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7η Εργαστηριακή Άσκηση: Προβολή εικόνας στη φόρμα με 

εκτέλεση ερωτήματος. 

 
Σκοπόσ τησ εργαςτηριακήσ άςκηςησ είναι να διδαχθεί ο 

ςπουδαςτήσ να δημιουργεί πεδία ςε πίνακα που να περιέχουν 

κάποιεσ διαδρομέσ αρχείων ςε εικόνεσ και να προβάλει αυτέσ τισ 

εικόνεσ μέςω μιασ εφαρμογήσ C#. 

 
Απσικά θα δούμε πωρ θα πποζθέζοςμε ένα πεδία ζηη Βάζη μαρ ζηον πίνακα 
«ΑΥΤΟΚΙΝΙΤΑ» μέζω επωηήμαηορ : 
 

Ανοίγοςμε το SQL Management Studio του Microsoft SQL Server 2000 , επιλζγουμε 
τον πίνακα AYTOKINITA ->  Γεξί κλικ -> Open Table -> Query (βλ. Εικόνα 1.7.1) , και 
γράφουμε το εξισ ερϊτθμα : 
«ALTER TABLE AYTOKINITA ADD FOTO VARCHAR(100)» 
Το εκτελοφμε πατϊντασ το πλικτρο run που ζχει εικονίδιο ζνα καυμαςτικό Ζςτω ότι 
ζχουμε ζναν φάκελο με φωτογραφίεσ αυτοκινιτων (πχ “C:/Photos”) . Θζλουμε να 
αποκθκεφςουμε το path μιασ εικόνασ ςτθν πρϊτθ εγγραφι εκτελϊντασ ζνα 
ερϊτθμα. 
Ακολουκοφμε τθν προθγοφμενθ διαδικαςία και γράφουμε το εξισ: 
«UPDATE AYTOKINITA SET FOTO = ‘C:/Photos/fiat_stilo.bmp’ WHERE KA = ‘1’» 
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Προγραμματισμός Εφαρμογής  

Ανοίγουμε το Visual Studio και δθμιουργοφμε ζνα κενό solution (Windows Form 
Application) .Το ονομάηουμε “Ask7” 
 

 
Ζπειτα προςκζτουμε από το toolbox που βρίςκετε ςτα αριςτερά του παρακφρου : 
1 picrureBox 
4 textBox 
4 Label 
1 button 
1 openFileDialog 
1 BindingNavigator 
1 BindingSource 
1 DataSet 

 
Ορίηουμε από το παράκυρο των properties για κάκε ζνα από  τα παρακάτω 
components τθν αντίςτοιχθ ιδιότθτα text : 
 
Label1 ->ΚΑ 
Label2 ->Marka  
Label3 ->Montelo 
Label4 ->Photo 
Button1 ->Find Photo 
 
Αλλάηουμε τθν Ιδιότθτα του pictureBox1 , sizeMode ςε StretchImage. 
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Πατάμε δεξί κλικ πάνω ςτθν φόρμα και ζπειτα επιλζγουμε το View Code 
 

 
 
Τοποκετοφμε τα παρακάτω κομμάτια κώδικα ςτα αντίςτοιχα ςθμεία: 
 

Αρχικά ειςάγουμε ςτισ προκακοριςμζνεσ βιβλιοκικεσ άλλεσ δφο που κα μασ 
χρειαςτοφν για το project  μασ : 
 
using System.Data.SqlClient; 
using System.IO; 

 
Ακριβϊσ πριν τον constructor τθσ Form1 ορίηουμε τα public  αντικείμενα με τα 
οποία κα δουλζψουμε: 
 
SqlConnection connection; 
SqlDataAdapter sqlAdapter; 
String database, host , query; 
SqlCommand command; 
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Ο Constructor τθσ Form1 κα πρζπει να είναι όπωσ και παρακάτω: 
Δθμιουργουμε ςτθν άςκθςθ αυτι το SqlConnection με παραμζτρουσ database και 
host 
 
InitializeComponent();  // Αρχικοποίηςη των components             
             
bindingNavigator1.BindingSource = bindingSource1; //Οριςμόσ πηγήσ δεδομένων για 
το navigator μασ 
 
database = "ENOIKIASEIS_AYTOKINHTON_TEISERRON"; // Το όνομα τησ βάςησ μασ 
host = "A-02";  // Το όνομα του υπολογιςτή που φιλοξενεί την βάςη 
 
 

Μζςα ςτθν μζκοδο Form1_Load  πλθκτρολογοφμε τον παρακάτω κϊδικα: 
 
connection = new SqlConnection(@"Data Source=" + host + ";Initial Catalog=" + 
database + ";Integrated Security=True"); //Σύνδεςη με την βάςη 
            connection.Open();  //Άνοιγμα Βάςησ 
 
if (connection.State == ConnectionState.Open) //Έλεγχοσ για ςωςτό άνοιγμα 
            { 
                MessageBox.Show("Connection Established!"); 
            } 
else 
            { 
                MessageBox.Show("Connection Error!"); 
    Application.Exit(); 
            } 
 
query = "Select * from AYTOKINITA";  //Το ερώτημα που θα εκτελεςτεί για να 
πάρουμε δεδομένα 
 
sqlAdapter = new SqlDataAdapter(query, connection); //Έκτέλεςη του παραπάνω 
ερωτήματοσ 
             
sqlAdapter.Fill(dataSet1);  //Γεμιςμα του dataset που θα περιέχει τοπικά τα 
δεδομένα μασ για να τα επεξεργαςτούμε και να τα εμφανίςουμε 
                              
             
bindingSource1.DataSource = dataSet1.Tables[0]; // Οριςμόσ του πρώτου πίνακα 
του dataset1 ωσ πηγή δεδομένων του bindingSource , χρηςιμοποιούμε υο tables[0] 
γιατί η βάςη μασ έχει ωσ πρώτο πίνακα τον πίνακα ΑΥΤΟΚΙΝΙΤΑ 
 
bindingNavigator1.Refresh();  
 
 
//Με τον παρακάτω τρόπο ορίζουμε ποια πεδία τησ βάςησ μασ θα γεμίζουν το κάθε 
textbox  
            textBox1.DataBindings.Add(new System.Windows.Forms.Binding("Text", 
bindingSource1, "KA", true)); 
            textBox2.DataBindings.Add(new System.Windows.Forms.Binding("Text", 
bindingSource1, "MARKA", true)); 
            textBox3.DataBindings.Add(new System.Windows.Forms.Binding("Text", 
bindingSource1, "MONTELO", true)); 
            textBox4.DataBindings.Add(new System.Windows.Forms.Binding("Text", 
bindingSource1, "FOTO", true)); 
 
//Αφού τα πεδία μασ έχουν δεδομένα καλούμε την παρακάτω custom ςυνάρτηςη για να 
εμφανίςουμε την εικόνα μασ ςτο pictureBox1 
refreshImage(); 
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Στο τζλοσ τθσ κλάςθσ μασ πάμε και δθμιουργοφμε μια custom ςυνάρτθςθ που 
ςυναντιςαμε παραπάνω , τθν refreshImage() με τον παρακάτω κϊδικα: 
 
public void refreshImage() 
        { 
            String photoPath = textBox4.Text.Trim(); 
            if (photoPath != null && File.Exists(photoPath)) 
            { 
                pictureBox1.Image = Image.FromFile(photoPath); 
            } 
            else 
            { 
                pictureBox1.Image = Image.FromFile(@"C:/error.png"); 
            } 
 
        } 
 
Τo path με την εικόνα λάθουσ το ορίζουμε ωσ   C:/error.png 
Εςείσ δημιουργήςτε ένα αντίςτοιχο αρχείο ςε κάποιο δικό ςασ φάκελο. 
 

Ο κϊδικασ τθσ ςυνάρτθςθσ refreshImage(), παίρνει τθν τιμι που υπάρχει ςτο 
textBox1 και ελζγχει αν θ διαδρομι αυτι περιζχει κάποια φωτογραφία που είναι 
ζγκυρθ και τθν εμφανίηει , αλλιϊσ εμφανίηει μια προκακοριςμζνθ φωτογραφία 
λάκουσ. 
 

Για να εναλλάςςονται οι φωτογραφίεσ ανάλογα με τθν εγγραφι τθσ βάςθσ ςτθν 
οποία βριςκόμαςτε πλθκτρολογοφμε τον αντίςτοιχο κϊδικα ςτο event RefreshItems 
του navigator μασ : 
 
private void bindingNavigator1_RefreshItems(object sender, EventArgs e) 
        { 
            refreshImage(); 
        } 
 
Τέλοσ , ςτο Click event του κουμπιού μασ γράφουμε κώδικα ώςτε να ανοίγει ένα 

αρχείο από τον δίςκο , να ελέγχεται αν αυτό είναι έγκυρο , να φορτώνεται η 

εικόνα ςτο pictureBox μασ και να αποθηκεύεται η αλλαγή αυτή ςτην βάςη μασ με 

την εκτέλεςη ενόσ ερωτήματοσ 

 
private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            String openPath; 
            if (openFileDialog1.ShowDialog() == DialogResult.OK) 
            { 
                openPath = openFileDialog1.InitialDirectory + 
openFileDialog1.FileName; 
                textBox4.Text = openPath; 
                pictureBox1.Image = Image.FromFile(openPath); 
                command = new SqlCommand("update AYTOKINITA set 
FOTO='"+openPath+"' where KA="+textBox1.Text+";",connection); 
                command.ExecuteNonQuery(); 
            } 
        } 
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Προλθπτικά κλείνουμε τθν ςφνδεςθ με τθν βάςθ γράφοντασ τον παρακάτω κώδικα 
ςτο Close Event τθσ Form1 

 
private void Form1_FormClosed(object sender, FormClosedEventArgs e) 
        { 
            connection.Close(); 
        } 
 

Εικόνεσ από την εκτέλεςη του προγράμματοσ 
 

 
 

 
 

 


