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9η Εργαςτηριακή Άςκηςη: Stored Procedures - Triggers 
 

κοπόσ τθσ παροφςασ εργαςτθριακισ άςκθςθσ, είναι θ εξοικείωςθ του ςπουδαςτι με τθ 

δθμιουργία αποκθκευμζνων διαδικαςιϊν (Stored Procedures) και ςκανδάλθσ (trigger) ςτον 

MICROSOFT SQL SERVER 2008. 

Αποθηκευμένεσ Διαδικαςίεσ (Stored Procedures): 
Μια store procedure είναι  ζνα πρόγραμμα που αποτελείται από SQL εντολζσ κακϊσ και 

εντολζσ προγραμματιςμοφ. Εκτελείται ταχφτερα επειδι ζχει προθγουμζνωσ μεταγλωττιςτεί 

ςτον database server και όχι ςτο  πρόγραμμα εφαρμογισ. 

Παράδειγμα 1 : 
Μεταβαίνουμε ςτο  SQL Server Management Studio, επιλζγουμε τθ βάςθ μασ και με τθν 

επιλογι  “Stored Procedures” → Δεξί κλικ → New Stored Procedure (Βλ. Εικόνα 9.1)  ανοίγει 

ζνα παράκυρο όπου γράφουμε τον κϊδικα τθσ διαδικαςίασ  

CREATE PROCEDURE  test AS 

BEGIN 

select "Hallo World" 

END 

 

 

Εικόνα 9.1 Δημιουργία Αποθηκευμζνησ Διαδικαςίασ 
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Για να αποκθκευτεί θ διαδικαςία αυτι πιζηετε το κουμπί !Execute από τθν γραμμι 

εντολϊν και ςτθ ςυνζχεια κάντε refresh ςτθν επιλογι Stored Procedures. 

 

Εικόνα 9.2 Ανανζωςη των Αποθηκευμζνων Διαδικαςιών 

  

Για να εκτελεςτεί θ Αποκθκευμζνθ Διαδικαςία που μόλισ δθμιουργικθκε  πιζηουμε Δεξί 

κλικ πάνω ςτθ Βάςθ Δεδομζνων και επιλζγουμε  New Query 

 

Εικόνα 9.3 Δημιουργία νζου ερωτήματοσ για εκτζλεςη  των Αποθηκευμζνων Διαδικαςιών 

 Γράφουμε το όνομα τθσ διαδικαςίασ  και τθν εκτελοφμε πατϊντασ το !Execute από τθν 

γραμμι εντολϊν (εικονίδιο με καυμαςτικό) και βλζπουμε τα αποτελζςματα. Σο 

ςυγκεκριμζνο παράδειγμα τυπϊνει “hello world”. 

 

Εικόνα 9.4  Εκτζλεςη  των Αποθηκευμζνων Διαδικαςιών 
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Λόγοσ χρήςησ των αποθηκευμένων διαδικαςιών (Stored Procedures) : 
Κάκε διαδικαςία εκτελείται ςτον Database Server, επομζνωσ είναι ανεξάρτθτθ από τθν 

πλατφόρμα εφαρμογισ. Επιπλζον λαμβάνουμε ταχφτατα τα αποτελζςματα για τον λόγο ότι 

θ εκτζλεςθ γίνεται ςτον Database Server και δεν χρειάηεται θ επικοινωνία μζςω δικτφου με 

τθν πλατφόρμα εφαρμογισ.  το παράδειγμα 1, εκτελζςαμε Procedure μιασ εντολισ θ 

οποία κα μποροφςε ναν γραφεί και ζξω από το block εντολϊν. Για να εκτελζςουμε πολλζσ 

εντολζσ ςε μια διαδικαςία πρζπει υποχρεωτικά να βρίςκονται μζςα ςε ζνα μπλοκ begin -

end. Με τον ίδιο τρόπο που περιγράψαμε πριν δθμιουργιςτε τισ παρακάτω διαδικαςίεσ. 

Παράδειγμα 2 : 
 

CREATE PROCEDURE  test2 AS 

BEGIN 

select ‘ASKISI 9 VASEIS DEDOMENON II’ 

select ‘Δημιοσργία Αποθηκεσμένων Διαδικαζιών’ 

END 

 

Χρήςη μεταβλητών ςε διαδικαςία : 
Οι μεταβλθτζσ δθλϊνονται με το ςφμβολο “@” πριν τον οριςμό τουσ. 

Παράδειγμα 3 : 
 

CREATE PROCEDURE test3 (@var1 INT,@var2 INT)  AS  

BEGIN 

SELECT @var1+@var2; 

END 

GO 

 

την καλοφμε με 2 ορίςματα : 

test3 4,6 

αποτζλεςμα : 

10 

Παράδειγμα 4 : 
Παράδειγμα διαδικαςίασ που επθρεάηει τισ τιμζσ του πίνακα  : 

CREATE PROCEDURE AFXISI_TIMIS (@POSOSTO INT) AS 

BEGIN 

UPDATE AYTOKINITA 

 SET TIMH_ENOIKIASIS = TIMH_ENOIKIASIS*(1+@POSOSTO/100) 

END 

GO 

Ζςτω ότι κζλουμε να γίνει αφξθςθ τιμϊν κατά 10%. Παρατθροφμε τισ τιμζσ του πίνακα πριν 

τθν αφξθςθ. 
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Εφόςον γράψουμε τον  παραπάνω κϊδικα και πατιςουμε  !Execute και μετά Refresh 

μεταβαίνουμε  ςε νζο Query για να καλζςουμε και να εκτελζςουμε τθ διαδικαςία 

γράφοντασ «AFXISI_TIMIS 10». Πατϊντασ !Execute  (Εικονίδιο καυμαςτικοφ), εκτελείται θ 

διαδικαςία. Παρατθροφμε τισ νζεσ τιμζσ ενοικίαςθσ ςτον πίνακα οι οποίεσ κα είναι 

αυξθμζνεσ κατά 10%. 

Σκανδάλεσ (Triggers): 
Trigger (κανδάλθ), ονομάηεται ζνα αντικείμενο Βάςθσ Δεδομζνων, το οποίο απευκφνεται 

ςε ςυγκεκριμζνο πίνακα και εκτελείται όταν ςυμβεί ζνα ςυγκεκριμζνο γεγονόσ ςε αυτόν τον 

πίνακα. 

Η διλωςθ μιασ ςκανδάλθσ ακολουκεί το εξισ πρότυπο: 

CREATE  TRIGGER trigger_name ON tbl_name  

AFTER INSERT, DELETE, UPDATE  

BEGIN 

……. 
……. 
END 

 

όπου: 

• trigger_name : Σο όνομα μιασ νζασ ςκανδάλθσ 

• tbl_name : Σο όνομα του πίνακα που αφορά θ ςκανδάλθ 

• AFTER INSERT, DELETE, UPDATE : Σο πότε κα εκτελεςτοφν οι εντολζσ τθσ ςκανδάλθσ. 

 

Για εκτζλεςθ πολλαπλϊν ενεργειϊν, όπωσ και ςτισ Stored Procedures, χρθςιμοποιείται θ 

δομι BEGIN {εντολζσ} END. 

Παράδειγμα 5 : 
Ζςτω ότι κζλουμε να υπολογίηεται αυτόματα το πεδίο του πίνακα ENOIKIASH, TELIKO_POSO 

να ιςοφται με το άκροιςμα του TELIKO_POSO ςυν XREOSH_ZHMIAS ςε κάκε ενζργεια 

INSERT, UPDATE, DELETE ςτον πίνακα. 

Δθμιουργία ςκανδάλθσ : 

Αφορά τον πίνακα ENOIKIASH, οπότε ι δθμιουργοφμε ζνα νζο Query ι  επιλζγουμε 

AYTOKINITA → Triggers  Δεξί κλικ →  New Trigger (βλ. Εικόνα 9.9 ) 
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Εικόνα 9.5  Δημιουργία Νζασ Σκανδάλησ 

 

το παράκυρο που εμφανίηεται γράφουμε τον παρακάτω κϊδικα: 

 

CREATE TRIGGER TEL_POSO ON ENOIKIASH 

AFTER INSERT, UPDATE, DELETE 

AS 

BEGIN 

UPDATE ENOIKIASH SET TELIKO_POSO=POSO_PLHROMHS + XREOSH_ZHMIAS 

END 

 

Εφόςον γράψαμε τον κϊδικα του Trigger, ελζγχουμε αν είναι ςωςτι θ ςφνταξθ πατϊντασ 

“!Execute” και ζχει δθμιουργθκεί επιτυχϊσ θ ςκανδάλθ. Για να δοφμε τα αποτελζςματα κα 

δθμιουργιςουμε μια νζα εγγραφι ςτον πίνακα ENOIKIASH. Αφοφ ειςάγουμε τα 

απαραίτθτα πεδία, φτάνοντασ ςτο πεδίο “TELIKO_POSO” πατϊντασ το πλικτρο “TAB”, 

παρατθροφμε ότι το πεδίο υπολογίηεται αυτόματα  

Παράδειγμα 6 : 
Ειςάγουμε ζνα νζο πεδίο ςτον πίνακα PELATES, με όνομα HLIKIA τφπου INT, ςτο οποίο 

κζλουμε να υπολογίηεται αυτόματα θ θλικία του κάκε πελάτθ(βλ Εικόνα 1.9.14), από τθν 

θμερομθνία γζννθςθσ που υπάρχει ιδθ ςτον πίνακα. Για να δθμιουργθκεί αυτι θ ςκανδάλθ 

πρζπει να γνωρίηουμε δφο ςυναρτιςεισ : 

• DATEDIFF ( YEAR,  ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ_ΑΡΧΗ , ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ_ΣΕΛΟΤ ) 

θ οποία υπολογίηει τθ διαφορά δυο θμερομθνιϊν (ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ_ΑΡΧΗ , 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ_ΣΕΛΟΤ) ςε χρόνια, εβδομάδεσ  μζρεσ (YEAR, WEEK, DAY). 

• GETDATE ()  θ οποία επιςτρζφει τθν τρζχουςα θμερομθνία. 
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Οπότε ο κϊδικασ τθσ ςκανδάλθσ για τον πίνακα PELATES, διαμορφϊνεται όπωσ παρακάτω : 

CREATE TRIGGER HLIKIA_PELATH ON [dbo].[PELATES] 

FOR INSERT, UPDATE, DELETE 

AS 

BEGIN 

 UPDATE PELATES SET HLIKIA =  

                   DATEDIFF ( YEAR , HM_GENNISIS , GETDATE() ) 

END 

 

Καταχωρϊντασ μια νζα εγγραφι ςτον πίνακα πελάτεσ παρατθροφμε ότι υπολογίηεται θ 

θλικία του πελάτθ αυτόματα. 

Παράδειγμα 7 : 
Δθμιουργοφμε  ζναν πίνακα με όνομα LOG_AUTO ςτον οποίο με τθν ενεργοποίθςθ μιασ 

ςκανδάλθσ (TRIGGER) που κα εφαρμόηεται πάνω ςτον βαςικό πίνακα ΑΤΣΟΚΙΝΗΣΑ, κα 

αποκθκεφονται οι τροποποιιςεισ που κα γίνονται ςτο πεδίο ΣΙΜΗ_ΕΝΟΙΚΙΑSIS του πίνακα 

ΑΤΣΟΚΙΝIΣΑ. 

Ο πίνακασ LOG_AUTO περιλαμβάνει : 
   

AUTO_NUM ηον αριθμό πινακίδας ηοσ ασηοκινήηοσ,  

USER_ID ηον κωδικό ηοσ τρήζηη ποσ κάνει αλλαγές ζηον πίνακα, 

HMEROMHNIA ποσ έτει η αλλαγή ζηον πίνακα, 

OLD η παλιά ηιμή ενοικίαζης, 

NEW η νέα ηιμή ενοικίαζης 

 

Ο πίνακασ μπορεί να δθμιουργθκεί είτε χειροκίνθτα, όπωσ δθμιουργιςαμε πίνακεσ ςτισ 

πρϊτεσ εργαςτθριακζσ αςκιςεισ, είτε εκτελϊντασ το παρακάτω Query : 

CREATE TABLE LOG_AUTO( 

 AUTO_NUM varchar(10), 

 USER_ID varchar(20), 

 HMEROMHNIA datetime, 

 OLD float, 

 NEW float) 

 

Δθμιουργοφμε λοιπόν ζνα Trigger  για τον πίνακα “AYTOKINITA” με τον παρακάτω κϊδικα : 

CREATE trigger t1 on AYTOKINITA 

AFTER UPDATE AS 

BEGIN 

DECLARE @TIMH_OLD REAL, @TIMH_NEW REAL, @KA INT 

SELECT @TIMH_NEW =(SELECT TIMH_ENOIKIASIS FROM inserted) 

SELECT @TIMH_OLD =(SELECT TIMH_ENOIKIASIS FROM DELETED) 

SELECT @KA =(SELECT KA FROM DELETED) 

 

INSERT INTO LOG_AUTO  

           VALUES(@KA,USER_ID(),GETDATE(),@TIMH_OLD, @TIMH_NEW) 

END 
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Εικόνα 9.6  Εντολζσ  Σκανδάλησ με μεταβλητζσ και τουσ πίνακεσ Inserted, Deleted. 

Αλλάηουμε τθ τιμι ενοικίαςθσ του FIAT STILO από 220 ςε 300 και του MERCEDES SLK από 77 

ςε 100 αφοφ πρϊτα πατιςουμε κλικ πάνω ςτον πίνακα ΑΤΣΟΚΙΝΙΣΑEdit Top 200Raws 

Ανοίγουμε τον πίνακα AUTO_LOG και παρατθροφμε τισ καταχωριςεισ που ζκανε αυτόματα, 

με τθ βοικεια τθσ ςκανδάλθσ : 

 

Εικόνα 9.7  Ενεργοποίηςη  Σκανδάλησ. 

To παράδειγμα αυτό δείχνει το πϊσ μποροφν να χρθςιμοποιθκοφν οι ςκανδάλεσ για να 

υλοποιιςουν ζνα θμερολόγιο παρακολοφκθςθσ τθσ κίνθςθσ των ςυναλλαγϊν των χρθςτϊν 

πάνω ςε ζναν πίνακα.  

Βαςικι ιδζα των TRIGGER είναι θ διαχείριςθ των προςωρινϊν πινάκων INSERTED και 

DELETED όπου καταχωροφνται  προςωρινά οι κάκε αλλαγζσ που επιχειρεί να κάνει κάποιοσ 

χριςτθσ. 

ε κάκε τροποποίθςθ τθσ ςτιλθσ TIMH_ENOIKIASIS χρθςιμοποιϊντασ τθν πρόταςθ UPDATE 

ενεργοποιείται θ ςκανδάλθ. Ζτςι, οι τιμζσ των γραμμϊν των εικονικϊν πινάκων deleted και 

inserted εκχωροφνται ςτισ αντίςτοιχεσ μεταβλθτζσ @TIMH_old, @TIMH_new και 

@auto_number. Οι εκχωρθμζνεσ τιμζσ, μαηί με το όνομα χριςτθ και τθν τρζχουςα 

θμερομθνία και ϊρα, ειςάγονται κατόπιν ςτον πίνακα LOG_AUTO. 


