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Άδειεσ Χρήςησ 

• Σο παρόν εκπαιδευτικό υλικό υπόκειται ςε άδειεσ 
χρήςησ Creative Commons.  
 

• Για εκπαιδευτικό υλικό, όπωσ εικόνεσ, που 
υπόκειται ςε άλλου τφπου άδειασ χρήςησ, η άδεια 
χρήςησ αναφζρεται ρητώσ.  
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Χρηματοδότηςη 

• Σο παρόν εκπαιδευτικό υλικό ζχει αναπτυχθεί ςτα πλαίςια του εκπαιδευτικοφ ζργου του 
διδάςκοντα. 

• Σο ζργο «Ανοικτά Ακαδημαϊκά Μαθήματα ςτο ΣΕΙ Κεντρικήσ Μακεδονίασ» ζχει 
χρηματοδοτήςει μόνο τη αναδιαμόρφωςη του εκπαιδευτικοφ υλικοφ.  

• Σο ζργο υλοποιείται ςτο πλαίςιο του Επιχειρηςιακοφ Προγράμματοσ «Εκπαίδευςη και 
Δια Βίου Μάθηςη» και ςυγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ζνωςη (Ευρωπαϊκό 
Κοινωνικό Σαμείο) και από εθνικοφσ πόρουσ. 
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Ενότητα 2  

ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΑΦΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ 

ΔΙΔΑΚΩΝ: ΠΑΡΙ ΜΑΣΟΡΟΚΩΣΑ 
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Περιεχόμενα ενότητασ 

1. Κλάσεις και αμτικείμεμα 

2. Οπιζμόρ ανηικειμένων 

3. Ιδιωηικά και δημόζια μέλη 

4. Κλήζη ζςναπηήζεων-μελών  

5. Απόδοζη ηιμών μέζω παπαμέηπων 

6. Σςναπηήζειρ εγκαηάζηαζηρ/δόμηζηρ (constructors) 

7. Σςναπηήζειρ αποζύνδεζηρ/αποδόμηζηρ (destructors) 

8. Σςναπηήζειρ δόμηζηρ με ςπεπθόπηωζη (constructor 

overloading)  

9. Σςναπηήζειρ-μέλη οπιζόμενερ έξω από ηην κλάζη 

10. Σςναπηήζειρ δόμηζηρ – εναλλακηικόρ οπιζμόρ 

11. Ανηικείμενα ωρ οπίζμαηα ζςναπηήζεων 

12. Επιζηποθή ανηικειμένων από ζςναπηήζειρ 

13. Ένηαξη κλάζηρ ζηοςρ ηύποςρ δεδομένων 
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κοποί ενότητασ 
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#include <iostream.h> 

class Person 

{ 

    private: 

 char name[30]; 

 int age; 

    public: 

 void readData() 

 { 

     cout << “Enter name:”; 

     cin >> name; 

     cout << “Enter age:”; 

     cin >> age; 

 } 

 void printData() 

 { 

        cout << “The name of the person is “ << name << endl; 

     cout << “The age of the person is “ << age << endl; 

 }  

};            // τέλος κλάσης 

Κλάρειπ και αμςικείμεμα 
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void main() 

{ 

    Person  p1, p2;         // δήλωση δύο αμτικειμέμωμ 

    

    p1.readData();     // κλήση συμάρτησης μέλους για ορισμό δεδομέμωμ 

    p1.printData();    // κλήση συμάρτησης μέλους για εμφάμιση δεδομέμωμ 

    p2.readData(); 

    p2.printData(); 

} 

 

Κλάρειπ και αμςικείμεμα 
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Οοιρμόπ αμςικειμέμχμ 

Η ποόςαρη  

 Person  p1, p2; 

ξοίζει δύξ αμςικείμεμα (objects) ςηπ κλάρηπ Person. 

 

Θα ποέπει μα ςξμιρθεί όςι, όπχπ ρε μία δξμή, όςαμ ςημ 

ξοίζξσμε δε δημιξσογξύμε καμία μεςαβληςή δξμήπ, έςρι και 

με ςημ κλάρη, όςαμ ςημ ξοίζξσμε δε δημιξσογξύμε 

αμςικείμεμα, απλά πεοιγοάτξσμε πώπ θα είμαι ασςά όςαμ 

δημιξσογηθξύμ. Τα αμςικείμεμα δημιξσογξύμςαι όςαμ 

ξοίζξμςαι, ρύμτχμα με ςημ παοαπάμχ ποόςαρη. 
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Ιδιχςικά και δημόρια μέλη 

Έμα βαρικό υαοακςηοιρςικό ςξσ αμςικειμεμξρςοατξύπ ποξγοαμμαςιρμξύ 
είμαι η απόκοσφη δεδξμέμχμ (data hiding).  

 

•Η έμδεινη private (ιδιωςικά) ρημαίμει όςι ςα δεδξμέμα είμαι κοσμμέμα 
μέρα ρε μία κλάρη, έςρι ώρςε μα μημ είμαι ποξρπελάριμα από 
ρσμαοςήρειπ πξσ είμαι ένχ από ςημ κλάρη.  

•Αμςιθέςχπ, ςα δημόρια (public) δεδξμέμα, ποξρπελαύμξμςαι και ένχ 
από ςιπ κλάρειπ.  

   

Σσμήθωπ ςα δεδξμέμα (ή ςξσλάυιρςξμ ςα πεοιρρόςεοα εν ασςώμ) μέρα ρε 
μία κλάρη είμαι ιδιωςικά και ξι ρσμαοςήρειπ είμαι δημόριεπ. 
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Κλήρη ρσμαοςήρεχμ-μελώμ 

Για μα καλέρξσμε μία ρσμάοςηρη-μέλξπ μίαπ κλάρηπ ςη ρσμδέξσμε μέρχ 
ςξσ ςελερςή ςελεία με κάπξιξ αμςικείμεμξ: 

Αμςικείμεμξ.ρσμάοςηρη-μέλξπ 

Η ρύμςανη είμαι παοόμξια με ςξμ ςοόπξ πξσ αματεοόμαρςε ρςα μέλη μίαπ 
δξμήπ, με ςιπ παοεμθέρειπ μα σπξδηλώμξσμ όμχπ όςι αματεοόμαρςε ρε 
ρσμάοςηρη-μέλξπ και όυι ρε ρςξιυείξ δεδξμέμχμ. 

Η ποώςη κλήρη ρςη readData() γίμεςαι χπ ενήπ: 

p1.readData(); 

όπξσ καλείςαι η ρσμάοςηρη-μέλξπ readData() ςξσ αμςικειμέμξσ p1.  

Ακξλξύθχπ, εκςελείςαι ξ κώδικαπ ςηπ ρσμάοςηρηπ, όπξσ δίμξμςαι από ςξμ 
υοήρςη ςιμέπ για ςξ όμξμα και ςημ ηλικία ςξσ αςόμξσ. Οι ςιμέπ απξδίδξμςαι 
ρςα δεδξμέμα ςξσ αμςικειμέμξσ name και age, αμςίρςξιυα. 

Η δεύςεοη κλήρη 

p2.readData(); 

καλεί p2. 
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Απόδξρη ςιμώμ μέρχ παοαμέςοχμ 

class Person 

{ 

    private: 

  char name[30]; 

  int age; 

    public: 

  void setData(char name1[], int age1) 

  { 

       strcpy(name, name1); 

       age = age1; 

  } 

  void printData() 

  { 

           cout << “The name of the person is “ << name << endl; 

       cout << “The age of the person is “ << age << endl; 

 }  

};            // τέλος κλάσης 

Εθόζον ηα ιδιωηικά μέλη 

δηλώνονηαι ππιν ηα δημόζια, η 

λέξη private πεπιηηεύει. 
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void main() 

{ 

    Person  p;          

    p.setData(“PAPADOPOULOS”, 25);      

    p.printData();    

}  

 

Σςξ ποόγοαμμα ασςό ξοίζεςαι έμα αμςικείμεμξ p. Ακξλξύθχπ, με ςημ ποόςαρη 

p.setData(“PAPADOPOULOS”, 25); 

καλείςαι η ρσμάοςηρη-μέλξπ setData(), ρςημ ξπξία μεςαβιβάζξμςαι ξι ςιμέπ 

“PAPADOPOULOS “ και 25 ρςιπ παοαμέςοξσπ name1 και age1, αμςίρςξιυα.  

Τέλξπ, όςαμ εκςελείςαι ξ κώδικαπ ςηπ ρσμάοςηρηπ, ξι ςιμέπ ασςώμ ςχμ 

παοαμέςοχμ απξδίδξμςαι ρςα δεδξμέμα ςξσ αμςικειμέμξσ. 

 

Απόδξρη ςιμώμ μέρχ παοαμέςοχμ 
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Σσμαοςήρειπ εγκαςάρςαρηπ/δόμηρηπ 

(constructors) 

•Μεοικέπ τξοέπ είμαι βξλικό για έμα αμςικείμεμξ μα λαμβάμει άμερα 
αουικέπ ςιμέπ, ςημ ποώςη τξοά πξσ δημιξσογείςαι, υχοίπ μα απαιςείςαι 
μα καλέρξσμε μία νευχοιρςή ρσμάοςηρη-μέλξπ. 

 

•Η ασςόμαςη απόδξρη αουικώμ ςιμώμ ποαγμαςξπξιείςαι με υοήρη μίαπ 
ειδικήπ ρσμάοςηρηπ-μέλξσπ πξσ ξμξμάζεςαι            ρσμάοςηρη 
εγκαςάρςαρηπ ή δόμηρηπ ή δξμηςήπ       (constructor). 

 

•Η ρσμάοςηρη δόμηρηπ είμαι μία ρσμάοςηρη-μέλξπ ςηπ κλάρηπ, η ξπξία 
σπξυοεχςικά είμαι είμαι ρσμξμόμαςη με thn κλάρη. Καλείςαι ασςόμαςα 
όςαμ δηλώμεςαι έμα αμςικείμεμξ ςηπ κλάρηπ. Οι δξμηςέπ 
υοηριμξπξιξύμςαι για ςημ αουικξπξίηρη αμςικειμέμχμ. Έμαπ δξμηςήπ δεμ 
επιρςοέτει ςιμή ξύςε δηλώμεςαι χπ void. 
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class Account 

{ 

    private: 

 float  balance; 

    public: 

 Account() 

 { 

     balance = 0; 

 } 

 void  withdraw(float  money) 

 { 

     if (money <= balance) 

         balance = balance – money; 

     else 

         cout << “Τξ πξρό αμάληφηπ σπεοβαίμει ςξ ςοέυξμ!” << endl; 

 }  // συμέχεια της κλάσης στημ επόμεμη διαφάμεια 

  

Σσμαοςήρειπ εγκαςάρςαρηπ/δόμηρηπ 

(constructors) 

constructor 
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   void deposit(float  money) 

   { 

    balance += money; 

   } 

   float getBalance() 

   { 

    return  balance; 

   } 

};      // τέλος της κλάσης 

main() 

{ 

    Account  ac; 

    ac.deposit(100.0); 

    cout << “Τοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ:” << ac.getBalance() << endl; 

    ac.withdraw(70.0) ; 

    cout << “Τοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ:” << ac.getBalance() << endl; 

 }  

Σσμαοςήρειπ εγκαςάρςαρηπ/δόμηρηπ 

(constructors) 
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• Σςξ ποόγοαμμα ξοίζεςαι μία κλάρη Account, με έμα μέλξπ δεδξμέμχμ 

balance, πξσ αματέοεςαι ρςξ ςοέυξμ πξρό εμόπ λξγαοιαρμξύ.  

 

• Οοίζξμςαι επίρηπ δύξ ρσμαοςήρειπ-μέλη για ςημ αμάληφη και ςημ 

καςάθερη υοημάςχμ ρςξ λξγαοιαρμό και μία ρσμάοςηρη-μέλξπ πξσ 

επιρςοέτει, καςά ςημ κλήρη ςηπ, ςξ ςοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ. 

 

• Τξ ςοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ αουικξπξιείςαι ρςξ 0. Ασςό 

επιςσγυάμεςαι καςά ςη δημιξσογία εμόπ αμςικειμέμξσ, με ςη 

ρσμάοςηρη εγκαςάρςαρηπ Account(), η ξπξία εκςελείςαι ασςόμαςα. 

Σσμαοςήρειπ εγκαςάρςαρηπ/δόμηρηπ 

(constructors) 
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Σσμαοςήρειπ απξρύμδερηπ/απξδόμηρηπ 

(destructors) 
class Account 

{ 

    private: 

 float  balance; 

    public: 

 Account() 

 { 

     balance = 0; 

 } 

 ~Account()            // συμάρτηση αποσύμδεσης 

 { 

     cout << “The account has been deleted” << endl; 

 } 

 . 

 . 

}; 
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•Μία ρσμάοςηρη δόμηρηπ καλείςαι ασςόμαςα όςαμ δημιξσογείςαι 

έμα αμςικείμεμξ.  
 

•Μπξοξύμε αμςίρςξιυα μα ξοίρξσμε μία ρσμάοςηρη απξρύμδερηπ 

ή απξδόμηρηπ ή απξδξμηςή (destructor), η ξπξία θα καλείςαι 

ασςόμαςα όςαμ έμα αμςικείμεμξ καςαρςοέτεςαι.  
 

•Η ρσμάοςηρη απξδόμηρηπ έυει ςξ ίδιξ όμξμα με ςημ κλάρη, 

έυξμςαπ μποξρςά μία πεοιρπχμέμη ~. 
 

•Η πιξ ρσμηθιρμέμη υοήρη ςχμ ρσμαοςήρεχμ απξδόμηρηπ είμαι 

η απξδέρμεσρη ςηπ μμήμηπ πξσ είυε δερμεσςεί για έμα 

αμςικείμεμξ από ςη ρσμάοςηρη δόμηρηπ. 

    

Σσμαοςήρειπ απξρύμδερηπ/απξδόμηρηπ 

(destructors) 
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Σσμαοςήρειπ δόμηρηπ με σπεοτόοςχρη 

(constructor overloading)  
class Account 

{ 

    private: 

 float  balance; 

    public: 

 Account() // συμάρτηση δόμησης χωρίς ορίσματα 

 { 

     balance = 0; 

 } 

 Account(float  balance1)     // συμάρτηση δόμησης με όρισμα 

 { 

     balance = balance1; 

 } 

 void  withdraw(float  money) 

 { 

     if (money <= balance) 

         balance = balance – money; 

     else 

         cout << “Τξ πξρό αμάληφηπ σπεοβαίμει ςξ ςοέυξμ!” << endl; 

 } 
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 void deposit(float  money) 

 { 

     balance += money; 

 } 

 float getBalance() 

 { 

     return  balance; 

 } 

}; 

main() 

{ 

    Account  ac1, ac2(50.0), ac3(100.0); 

    cout << “Τοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ ac1:” << ac1.getBalance() << endl; 

    cout << “Τοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ ac2:” << ac2.getBalance() << endl; 

    cout << “Τοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ ac3:” << ac3.getBalance() << endl; 

 } 

Σσμαοςήρειπ δόμηρηπ με σπεοτόοςχρη 

(constructor overloading)  
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•Δύξ ρσμαοςήρειπ δόμηρηπ, μία με ξοίρμαςα και μία υχοίπ όοιρμα.  

•Καςά ςη δήλχρη 

Account ac1, ac2(50.0), ac3(100.0); 

δημιξσογξύμςαι ςοία αμςικείμεμα.  

•Σςξ ποώςξ γίμεςαι υοήρη ςηπ ρσμάοςηρηπ δόμηρηπ υχοίπ όοιρμα και 
πξσ ξσριαρςικά δεμ κάμει ςίπξςε.  

•Σςα δύξ επόμεμα αμςικείμεμα γίμεςαι υοήρη ςηπ ρσμάοςηρηπ δόμηρηπ με 
ςξ όοιρμα balance1, ρςξ ξπξίξ μεςαβιβάζξμςαι ξι ςιμέπ 50.0 και 100.0, 
αμςίρςξιυα, και απξδίδξμςαι ρςα ρςξιυεία δεδξμέμχμ ςχμ δύξ 
αμςικειμέμχμ.  

•Οι δύξ ρσμαοςήρειπ έυξσμ ςξ ίδιξ όμξμα – ςξ όμξμα ςηπ κλάρηπ – και 
θεχοξύμε όςι η ρσμάοςηρη δόμηρηπ έυει σπξρςεί σπεοτόοςωρη 
(overloading).  

•Τξ πξια ρσμάοςηρη δόμηρηπ εκςελείςαι όςαμ δημιξσογείςαι έμα 
αμςικείμεμξ, εναοςάςαι από ςξμ αοιθμό ςχμ ξοιρμάςχμ πξσ 
υοηριμξπξιξύμςαι ρςξμ ξοιρμό ςξσ αμςικειμέμξσ.  

Σσμαοςήρειπ δόμηρηπ με σπεοτόοςχρη 

(constructor overloading)  
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Σσμαοςήρειπ-μέλη ξοιζόμεμεπ ένχ από ςημ κλάρη 

•Μπξοξύμε μα διαςηοήρξσμε μέρα ρςημ κλάρη ςιπ 

δηλώρειπ όλχμ ςχμ ρσμαοςήρεχμ μελώμ, αλλά μα ςιπ 

ξοίρξσμε ένχ από ςημ κλάρη. 

  

•    Ασςό θα ήςαμ ίρχπ ποξςιμόςεοξ ρε μία εταομξγή πξσ 

ξ αοιθμόπ ςχμ ρσμαοςήρεχμ-μελώμ είμαι μεγάλξπ, γιαςί 

θα μαπ βξηθξύρε μα ελέγυξσμε καλύςεοα ςημ κλάρη. Σε 

μια ςέςξια όμχπ πεοίπςχρη, θα ποέπει ρςξμ ξοιρμό ςηπ 

ρσμάοςηρηπ μα αματέοξσμε και ςημ κλάρη ρςημ ξπξία 

αμήκει. 
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class Account 

{ 

 private: 

  float  balance; 

 public: 

  Account(); 

  Account(float  balance1);        

  void  withdraw(float  money); 

  void deposit(float  money); 

  float getBalance(); 

  Account  addBalance(Account  ac); 

}; 

Σσμαοςήρειπ-μέλη ξοιζόμεμεπ ένχ από ςημ κλάρη 

2 ζσναρηήζεις δόμηζης 
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Account::Account()  

{ 

    balance = 0; 

} 

Account::Account(float  balance1)  // συμάρτηση δόμησης με όρισμα 

{ 

    balance = balance1; 

} 

void  Account::withdraw(float  money) 

{ 

    if (money <= balance) 

        balance = balance – money; 

    else 

        cout << “Τξ πξρό αμάληφηπ σπεοβαίμει ςξ ςοέυξμ!” << endl; 

}    

Σσμαοςήρειπ-μέλη ξοιζόμεμεπ ένχ από ςημ κλάρη 
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void Account::deposit(float  money) 

{ 

    balance += money; 

} 

float Account::getBalance() 

{ 

    return  balance; 

} 

Account  Account::addBalance(Account  ac) 

{ 

    Account  temp; 

    temp.balance = balance + ac.balance; 

    return temp; 

} 

Σσμαοςήρειπ-μέλη ξοιζόμεμεπ ένχ από ςημ κλάρη 
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main() 

{ 

    Account  ac1(100.0), ac2(70.0), ac3; 

    ac3 = ac1.addBalance(ac2); 

    cout << “Τοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ ac1:” << ac1.getBalance() << endl; 

    cout << “Τοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ ac2:” << ac2.getBalance() << endl; 

    cout << “Σσμξλικό πξρό λξγαοιαρμώμ:” << ac3.getBalance() << endl; 

} 

Σσμαοςήρειπ-μέλη ξοιζόμεμεπ ένχ από ςημ κλάρη 

Σε ασςόμ ςξμ ξοιρμό μίαπ ρσμάοςηρηπ παοεμβάλλεςαι ςξ όμξμα ςηπ 
κλάρηπ και ςξ ρύμβξλξ ::, πξσ ξμξμάζεςαι ςελερςήπ διάκοιρηπ ή 
αμαγχγήπ εμβέλειαπ (scope resolution operator), ξ ξπξίξπ παοέυει 
έμαμ ςοόπξ για μα καθξοίζξσμε ρε πξια κλάρη αμήκει μία ρσμάοςηρη. 
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Εμαλλακςικόπ ςοόπξπ ξοιρμξύ ςηπ ρσμάοςηρηπ δόμηρηπ: 
 

Account :: Account(float balance1) : balance(balance1)   

{  /* εσκεμμέμα κεμό σώμα της συμάρτησης δόμησης */ } 

 

Δηλαδή ξι ςιμέπ με ςιπ ξπξίεπ θα αουικξπξιηθξύμ ξι μεςαβληςέπ-μέλη 

μπαίμξσμ ρε παοεμθέρειπ μεςά ςα ξμόμαςα ςχμ μεςαβληςώμ μελώμ, 

εμώ αοιρςεοά ασςώμ ςίθεςαι ξ ποξρδιξοιρςήπ : 

Εάμ ρςημ κλάρη σπάουξσμ δύξ ή πεοιρρόςεοεπ μεςαβληςέπ-μέλη 

(π.υ. float balance, float interest), ξι ξπξίεπ θα λάβξσμ ςιπ αουικέπ 

ςιμέπ balance1 και interest1, αμςίρςξιυα, ςόςε ξ εμαλλακςικόπ 

ςοόπξπ δόμηρηπ θα έδιμε: 
 

Account :: Account(float balance1) : balance(balance1), (interest1)   

{  /* εσκεμμέμα κεμό σώμα της συμάρτησης δόμησης */ } 

Σσμαοςήρειπ δόμηρηπ – εμαλλακςικόπ ξοιρμόπ 
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To ρώμα ςηπ ρσμάοςηρηπ δόμηρηπ μπξοεί μα πεοιέυει κώδικα 

π.υ. έλεγυξ καςά πόρξμ ςξ επιςόκιξ είμαι θεςικό: 

 

Account :: Account(float balance1) : balance(balance1), 

(interest1)   

{ 

 if (interest < 0 ) 

 { 

  cout << “Error!! Negative interest value\n\n”;  

  exit(1); 

 } 

} 

Σσμαοςήρειπ δόμηρηπ – εμαλλακςικόπ ξοιρμόπ 
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Σσμξλικό παοάδειγμα κλάρηπ με έμταρη 

ρςξσπ δξμηςέπ – απξδξμηςέπ:  

 

Walter Savitch, Absolute C++, 5th ed. 

pp. 286-291 
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Τα δεδξμέμα ςηπ κλάρηπ BankAccount είμαι ςξ σπόλξιπξ ςξσ λξγαοιαρμξύ και ςξ 

επιςόκιξ. Τξ σπόλξιπξ απεικξμίζεςαι με δύξ ακέοαιεπ μεςαβληςέπ: ςξ ακέοαιξ μέοξπ 

($) και ςξ κλαρμαςικό μέοξπ (¢). Η ρσγκεκοιμέμη απεικόμιρη απξρκξπεί ρςξ μα δείνει 

όςι η ερχςεοική αμαπαοάρςαρη ςηπ έμμξιαπ ςξσ κάθε δεδξμέμξσ δεμ είμαι αμαγκαίξ 

μα ςασςίζεςαι με μία μόμξ μεςαβληςή. Επιπλέξμ, εάμ ςξ σπόλξιπξ πεοιγοατόςαμ από 

έμαμ αοιθμό κιμηςήπ σπξδιαρςξλήπ θα απξςελξύρε μία ποξρέγγιρη ςηπ ποαγμαςικήπ 

ςιμήπ και μάλιρςα με πεοιρρόςεοα ςχμ 2 δεκαδικώμ φητίχμ, γεγξμόπ πξσ θα εουόςαμ 

ρε αμςίθερη με ςημ έμμξια ςξσ cent. 

 

Η κλάρη έυει ςέρρεοιπ ιδιχςικέπ ρσμαοςήρειπ-μέλη: dollarsPart(), centsPart(), round() 

και fraction(). Έυξσμ καςαρςεί ιδιχςικέπ γιαςί ξ ρκξπόπ ςηπ υοήρηπ ςξσπ είμαι ξ 

ξοιρμόπ άλλχμ ρσμαοςήρεχμ-μελώμ. 
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W. Savitch, Absolute C++, 5th Ed. 

Σηο ζσγκεκριμένο παράδειγμα οι ιδιωηικές 

μεηαβληηές-μέλη και ζσναρηήζεις-μέλη 

δηλώνονηαι ζηο ηέλος ηης κλάζης. 

32 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΑΦΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ - ΣΜΗΜΑ ΜHΧΑΝΙΚΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΣΕ 



W. Savitch, Absolute C++, 5th Ed. 
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W. Savitch, Absolute C++, 5th Ed. 
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W. Savitch, Absolute C++, 5th Ed. 
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W. Savitch, Absolute 

C++, 5th Ed. 
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W. Savitch, Absolute C++, 5th Ed. 
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W. Savitch, Absolute C++, 5th Ed. 
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W. Savitch, Absolute C++, 5th Ed. 
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W. Savitch, Absolute C++, 5th Ed. 
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W. Savitch, Absolute 

C++, 5th Ed. 
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Αμςικείμεμα χπ ξοίρμαςα ρσμαοςήρεχμ 

Σςξ ποόγοαμμα πξσ ακξλξσθεί ξοίζεςαι μία ρσμάοςηρη-μέλξπ addBalance(), η ξπξία 
έυει χπ ρςόυξ μα ποξρθέρει ςα πξρά δύξ διατξοεςικώμ λξγαοιαρμώμ. 

 #include <iostream.h> 

 class Account 

 { 

     private: 

  float  balance; 

     public: 

  Account() // συμάρτηση δόμησης ορίσματα 

  { 

      balance = 0; 

  } 

  Account(float  balance1)     // συμάρτηση δόμησης με όρισμα 

  { 

      balance = balance1; 

  } 
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 void  withdraw(float  money) 

 { 

     if (money <= balance) 

         balance = balance – money; 

     else 

         cout << “Τξ πξρό αμάληφηπ σπεοβαίμει ςξ ςοέυξμ!” << endl; 

 } 

 void deposit(float  money) 

 { 

     balance += money; 

 } 

 float getBalance() 

 { 

     return  balance; 

 } 

 void addBalance(Account  x, Account y) 

 { 

     balance = x.balance + y.balance; 

 } 

}; 
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main() 

{ 

    Account  ac1(100.0), ac2(70.0), ac3; 

 

    ac3.addBalance(ac1, ac2); 

    cout << “Τοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ ac1:” <<ac1.getBalance() << endl; 

    cout << “Τοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ ac2:” << ac2.getBalance() << endl; 

    cout << “Σσμξλικό πξρό λξγαοιαρμώμ:” << ac3.getBalance() << endl; 

 } 

Η κλήρη ρσμάοςηρηπ μέρα ρςη main() 

ac3.addBalance(ac1, ac2); 

μεςαβιβάζει ςα αμςικείμεμα ac1 και ac2 ρςιπ παοαμέςοξσπ ςηπ ρσμάοςηρηπ x και y αμςίρςξιυα. 

Σςξμ κώδικα ςηπ ρσμάοςηρηπ γίμεςαι αματξοά ρςα δεδξμέμα ςχμ αμςικειμέμχμ x.balance και 
y.balance. Ασςό είμαι ετικςό γιαςί, αμ και ςα δεδξμέμα είμαι ιδιχςικά, εμςξύςξιπ είμαι 
ποξρπελάριμα καθώπ η ρσμάοςηρη είμαι μέλξπ ςηπ κλάρηπ.     

Τα δεδξμέμα ποξρςίθεμςαι και ςξ απξςέλερμα απξδίδεςαι ρςξ δεδξμέμξ ςξσ αμςικειμέμξσ ςξ 
ξπξίξ καλεί ςη ρσμάοςηρη-μέλξπ, ςξ ξπξίξ είμαι ςξ ac3. 
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Επιρςοξτή αμςικειμέμχμ από ρσμαοςήρειπ 

     Σςξ ποξηγξύμεμξ παοάδειγμα είδαμε πώπ αμςικείμεμα μεςαβιβάζξμςαι χπ ξοίρμαςα ρε ρσμαοςήρειπ. Σςξ 

παοάδειγμα πξσ ακξλξσθεί θα δξύμε μία ρσμάοςηρη πξσ επιρςοέτει έμα αμςικείμεμξ. 

 

 Account  addBalance(Account  ac) 

 { 

     Account  temp; 

     temp.balance = balance + ac.balance; 

     return temp; 

 } 

main() 

{ 

    Account  ac1(100.0), ac2(70.0), ac3; 

    ac3 = ac1.addBalance(ac2); 

    cout << “Τοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ ac1:” << ac1.getBalance() << endl; 

    cout << “Τοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ ac2:” << ac2.getBalance() << endl; 

    cout << “Σσμξλικό πξρό λξγαοιαρμώμ:” << ac3.getBalance() << endl; 

 }  
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Τξ παοαπάμχ παοάδειγμα πεςσυαίμει ό,ςι ακοιβώπ και ςξ 

ποξηγξύμεμξ, δηλαδή ποξρθέςει δύξ λξγαοιαρμξύπ και 

ςξ ρσμξλικό πξρό απξδίδεςαι ρε έμα ςοίςξ αμςικείμεμξ, 

μόμξ πξσ υοηριμξπξιεί μία διατξοεςική ποξρέγγιρη.  

 

Σςη ρσμάοςηρη addBalance() μεςαβιβάζεςαι μόμξ ςξ έμα 

αμςικείμεμξ χπ όοιρμα, π.υ ςξ ac2 μεςαβιβάζεςαι ρςημ 

παοάμεςοξ ac.  

Επιρςοξτή αμςικειμέμχμ από ρσμαοςήρειπ 
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Μία κλάρη είμαι έμαπ πλήοηπ ςύπξπ δεδξμέμχμ, όπχπ 

π.υ. ξι ςύπξι int και double, με διεσοσμέμεπ βέβαια 

λειςξσογίεπ. Mπξοξύμε μα έυξσμε: 

•Μεςαβληςέπ ςύπξσ κλάρηπ (αμςικείμεμα) 

•Παοαμέςοξσπ ρσμαοςήρεωμ ςύπξσ κλάρηπ 

•Επιρςοετόμεμεπ ςιμέπ ρσμαοςήρεωμ ςύπξσ κλάρηπ  

Έμςανη κλάρηπ ρςξσπ ςύπξσπ δεδξμέμχμ 
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