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Χρηματοδότηςη 

• Σο παρόν εκπαιδευτικό υλικό ζχει αναπτυχθεί ςτα πλαίςια του εκπαιδευτικοφ ζργου του 
διδάςκοντα. 
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Ενότητα 5 

ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΑΦΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ 

ΔΙΔΑΚΩΝ: ΠΑΡΙ ΜΑΣΟΡΟΚΩΣΑ 
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Περιεχόμενα ενότητασ 

1. Κληρομομικότητα 

2. Ιεραρτία κληρονομικόηηηας 

3. Στέζεις «Is - A» και «Has - A» 

4. Βαζική κλάζη βάζης και παραγόμενες 

5. Παραδείγμαηα κληρονομικόηηηας 

6. Φίλιες ζσναρηήζεις  

7. Φίλιες κλάζεις 

8. Βαζικές και παραγόμενες κλάζεις 

9. Ιδιόηηηες προζηαηεσόμενων μεηαβληηών _ μελών 

10. Αλλαγή προζδιοριζμού πρόζβαζης 

11. Επίπεδα κληρονομικόηηηας 

12. Mελέηη περίπηωζης: Ιεραρτία κληρονομικόηηηας ηριών 

επιπέδων 

13. Πολλαπλή κληρονομικόηηηα 

14. Περιεκηικόηηηα 

ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΑΦΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ - ΣΜΗΜΑ ΜHΧΑΝΙΚΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΣΕ 



κοποί ενότητασ 
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Κληοξμξμικόςηςα 

     Η κληοξμξμικόςηςα είμαι έμα από ςα πιξ ιρυσοά υαοακςηοιρςικά ςξσ 
αμςικειμεμξρςοατξύπ ποξγοαμμαςιρμξύ.     

     Δίμαι ξ μηυαμιρμόπ πξσ επιςοέπει ρε μία κλάρη μα κληοξμξμεί όλη ςη 
ρσμπεοιτξοά και ςιπ ιδιόςηςεπ μίαπ άλληπ κλάρηπ.  

     Η κλάρη πξσ κληοξμξμεί ξμξμάζεςαι παοάγχγη ή απξοοέξσρα κλάρη 
(derived class), εμώ η κλάρη πξσ παοέυει ςημ κληοξμξμικόςηςα ξμξμάζεςαι 
βαρική κλάρη (base class). 

    Έμα από ςα πλεξμεκςήμαςα ςηπ κληοξμξμικόςηςαπ είμαι όςι επιςοέπει ςημ 
επαμαυοηριμξπξίηρη ςξσ κώδικα. Ατξύ γοατεί μία βαρική κλάρη και γίμει 
εκρταλμάςχρη, δε υοειάζεςαι μα ςημ ναμαπειοάνξσμε. Μπξοξύμε μα ςημ 
ποξραομόρξσμε μα λειςξσογεί ρε διάτξοεπ ρσμθήκεπ.  

    Η επαμαυοηριμξπξίηρη σπάουξμςξπ κώδικα ενξικξμξμεί υοόμξ, υοήμα και 
ασνάμει ςημ ανιξπιρςία ςξσ ποξγοάμμαςξπ. 
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Κληοξμξμικόςηςα 

Υπξρςηοίζξμςαι 3 ςύπξι κληοξμξμικόςηςαπ: 

(1) public 

Κάθε αμςικείμεμξ μίαπ παοαγόμεμηπ κλάρηπ είμαι αμςικείμεμξ και ςηπ βαρικήπ κλάρηπ. 

Αμςικείμεμα μίαπ βαρικήπ κλάρηπ δεμ είμαι αμςικείμεμα ςηπ παοαγόμεμηπ κλάρηπ. 

Παοάδειγμα: Όλα ςα ασςξκίμηςα είμαι ξυήμαςα, αλλά δεμ ιρυύει ςξ αμςίρςοξτξ. 

Δπιςοέπεςαι η ποξρπέλαρη ςχμ μη ιδιχςικώμ μελώμ ςηπ βαρικήπ κλάρηπ. 

Η παοαγόμεμη κλάρη μπξοεί μα επιτέοει αλλαγέπ ρςα ιδιχςικά μέλη ςηπ βαρικήπ 

κλάρηπ, μέρχ κληοξμξμξύμεμχμ μη ιδιχςικώμ μεθόδχμ. 

(2) private 

Αμςίρςξιυη με ςη ρυέρη ρύμθερηπ (θα μελεςηθεί αογόςεοα). 

(3) prξtected 

Χοηριμξπξιείςαι ρπάμια. 
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Κληοξμξμικόςηςα 

Ιεοαουία κλάρεχμ 

–Άμερη βαρική κλάρη: Κληοξμξμείςαι απ’ εσθείαπ (ιεοαουία εμόπ επιπέδξσ). 

 

–Έμμερη βαρική κλάρη: Κληοξμξμείςαι ρε ιεοαουία δύξ ή πεοιρρόςεοχμ 

επιπέδχμ. 

 

–Απλή κληοξμξμικόςηςα: Μία παοαγόμεμη κλάρη ρσμδέεςαι με μία μόμξ βαρική 

κλάρη. 

 

–Πξλλαπλή κληοξμξμικόςηςα: Μία παοαγόμεμη κλάρη ρσμδέεςαι με πξλλέπ 

βαρικέπ κλάρειπ. Θα ποέπει μα υοηριμξπξιείςαι με ποξρξυή. 
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Ιεοαουία κληοξμξμικόςηςαπ 

Απλή 
κληρονομικότητα 

Μέλος Κοινόηηηας 

Υπάλληλος Σποσδαζηής 

Διοικών Διδάζκφν 

Διοικών-Διδάζκφν 

Διοικηηικός Ακαδημαχκός 

Απόθοιηος 

Ιεοαοχία κληοξμξμικόςηςαπ για μέλη ακαδημαϊκήπ 

κξιμόςηςαπ: 

Απλή 
κληρονομικότητα 

Απλή 
κληρονομικότητα 

Πολλαπλή 
κληρονομικότητα 
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Ιεοαουία κληοξμξμικόςηςαπ 

Ιεοαοχία κληοξμξμικόςηςαπ για ρχήμαςα: 

Στήμα 

2-ΔιαζηάζεφνΣτήμα 3-ΔιαζηάζεωνΣσήμα 

Κύκλος Τεηράγφνο Τρίγφνο Σθαίρα Κύβος Τεηράεδρο 
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•Συέρη «Is – A»: σπξδηλώμει ρυέρη κληοξμξμικόςηςαπ 

•Έμα αμςικείμεμξ μίαπ παοαγόμεμηπ κλάρηπ μπξοξύμε μα ςξ υειοιρςξύμε και χπ 

αμςικείμεμξ ςηπ βαρικήπ κλάρηπ. 

•Παοάδειγμα: Ασςξκίμηςξ, Φξοςηγό, Μξςξρικλέςα Is a Όχημα 

–Οι ιδιόςηςεπ/ρσμπεοιτξοά ςηπ κλάρηπ Όυημα ιρυύξσμ και για ςιπ κλάρειπ 

Ασςξκίμηςξ, Φξοςηγό, Μξςξρικλέςα. 

 

•Συέρη «Has - A»: σπξδηλώμει ρυέρη ρύμθερηπ 

•Έμα αμςικείμεμξ πεοιέυει έμα ή πεοιρρόςεοα αμςικείμεμα άλλχμ κλάρεχμ χπ 

μέλη. 

•Παοάδειγμα: Ασςξκίμηςξ has 1 Μηχαμή, 1 Τιμόμι, 4 Πόοςεπκ.ς.λ. 

Συέρειπ «Is - A» και «Has - A» 
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• Έμα αμςικείμεμξ μίαπ παοαγόμεμηπ κλάρηπ είμαι έμα (is a) αμςικείμεμξ και 

ςηπ βαρικήπ κλάρηπ. 

– Παοάδειγμα: έμα Τοίγχμξ είμαι έμα Γεχμεςοικό Συήμα. 

• Η κλάρη Τοίγχμξ κληοξμξμεί ςημ κλάρη Γεχμεςοικό Συήμα. 

• Γεχμεςοικό Συήμα: βαρική κλάρη (base class) 

• Τοίγχμξ: παοαγόμεμη κλάρη (derived class) 

• Η βαρική κλάρη αμςιποξρχπεύει μία γεμικόςεοη έμμξια απ’ όςι η 

παοαγόμεμη κλάρη (ρυέρη γεμίκεσρηπ/ειδίκεσρηπ). 

– Παοάδειγμα:   

• Base class: Όυημα 

– Ασςξκίμηςξ, Φξοςηγό, Βάοκα, Πξδηλάςξ, … 

• Derived class: Ασςξκίμηςξ 

– Τξ ασςξκίμηςξ είμαι μια ειδική καςηγξοία ξυημάςχμ 

 

Βαρική κλάρη βάρηπ και παοαγόμεμεπ 
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Παοαδείγμαςα κληοξμξμικόςηςαπ 

Base class Derived classes 

Σποσδαζηής Μεηαπηστιακός 

Προπηστιακός 

Στήμα Κύκλος 

Τρίγφνο 

Ορθογώνιο 

Δάνειο Φοιηηηικό 

Καηαναλφηικό 

Σηεγαζηικό 

Υπάλληλος Πλήροσς Απαζτόληζης 

Μερικής Απαζτόληζης 

Λογαριαζμός Όυεφς 

Ταμιεσηηρίοσ 
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Τύπξπ κληοξμξμικόςηςαπ public 

Οοίζεςαι με ςημ εμςξλή: 

class TwoDimensionalShape : public Shape 

Η ποξρπέλαρη ςχμ ιδιχςικώμ μελώμ ςηπ βαρικήπ κλάρηπ δεμ μπξοεί μα γίμει απ’ 

εσθείαπ, παοόλα ασςά ςα ιδιχςικά μέλη κληοξμξμξύμςαι και μπξοξύμε μα ςα 

υειοιρςξύμε μέρχ ςχμ μη ιδιχςικώμ κληοξμξμξύμεμχμ μεθόδχμ. 

Τα δημόρια και ποξρςαςεσμέμα μέλη ςηπ βαρικήπ κλάρηπ κληοξμξμξύμςαι και είμαι 

δσμαςή η απ’ εσθείαπ ποξρπέλαρή ςξσπ (με υοήρη ςξσ ξμόμαςξπ ςξσ μέλξσπ). Οι 

τίλιεπ ρσμαοςήρειπ δεμ κληοξμξμξύμςαι. 

Βαρικέπ και παοαγόμεμεπ κλάρειπ 

Η μεςαβληςή-μέλξπ ασςήπ ςηπ καςηγξοίαπ 
μπξοεί μα ποξρπελαρθεί από ρσμαοςήρειπ-
μέλη μέρα ρςημ δική ςηπ κλάρη ή ρε 
ξπξιαδήπξςε κλάρη πξσ κληοξμξμεί ςη 
δική ςηπ κλάρη. Δεμ μπξοεί μα 
ποξρπελαρθεί από ρσμαοςήρειπ ένω απ’ 
ασςέπ ςιπ κλάρειπ. 

Σσμαοςήρειπ πξσ δηλώμξμςαι ρςξ public 
ςμήμα μίαπ κλάρηπ με ςξ ποόθεμα friend, 
αλλά ξοίζξμςαι όπωπ ξι καμξμικέπ 
ρσμαοςήρειπ εκςόπ ςηπ κλάρηπ, χωοίπ ςξ 
class_name ::, και ποξρπελαύμξσμ  ςα 
ιδιωςικά μέλη ςωμ αμςικειμέμωμ ςηπ κλάρηπ. 
Καςά ρσμέπεια δε απξςελξύμ ρσμαοςήρειπ-
μέλη. 
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Φίλιεπ ρσμαοςήρειπ 

#include <iostream> 

using namespace std; 

class Rectangle 

{ 

private: 

 int width, height; 

public: 

 Rectangle() 

 {} 

 Rectangle (int x, int y) : width(x), height(y) 

 {} 

 int area() 

 { 

  return width * height; 

 } 
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Φίλιεπ ρσμαοςήρειπ 

 friend Rectangle duplicate (const Rectangle &param); 

}; // τέλος της κλάσης Rectangle 

Rectangle duplicate(const Rectangle &param) 

{  

 Rectangle res; 

 res.width = param.width*2; 

 res.height = param.height*2; 

 return res; 

}   // ορισμός της φίλιας συμάρτησης χωρίς σύμδεση με τημ κλάση 

main () { 

 Rectangle foo; 

 Rectangle bar (2,3); 

 foo = duplicate (bar); 

 cout << foo.area() << endl; 

}  

Tςπικέρ πεπιπηώζειρ σπήζηρ ηων 

θίλιων ζςναπηήζεων είναι λειηοςπ-

γίερ πος διεξάγονηαι ανάμεζα ζε δύο 

διαθοπεηικέρ κλάζειρ, πποζπελαύ-

νονηαρ ιδιωηικά ή πποζηαηεςμένα 

μέλη. 
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Φίλιεπ κλάρειπ 

Παοόμξια με ςιπ τίλιεπ ρσμαοςήρειπ, μία τίλια κλάρη έυει μέλη με ποόρβαρη ρε 

ιδιχςικά ή ποξρςαςεσμέμα μέλη έςεοηπ κλάρηπ: 

#include <iostream> 

using namespace std; 

class Square; 

class Rectangle 

{ 

private: 

 int width, height; 

public: 

 int area () 

 { 

  return (width * height); 

 } 
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Φίλιεπ κλάρειπ 

 void convert (Square a); 

};  // τέλος της κλάσης Rectangle 

class Square 

{ 

 friend class Rectangle; 

private: 

 int side; 

 public: 

 Square (int a) : side(a) 

 {} 

};  // τέλος της κλάσης Square 

void Rectangle::convert (Square a) 

{ 

 width = a.side; height = a.side; 

} 
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Φίλιεπ κλάρειπ 

main () { 

 Rectangle rect; 

 Square sqr (4); 

 rect.convert(sqr); 

 cout << rect.area(); 

}  

Σε ασςό ςξ παοάδειγμα η κλάρη Rectangle είμαι τίλια κλάρη ςηπ κλάρηπ Square, 

επιςοέπξμςαπ ρςιπ ρσμαοςήρειπ μέλη ςηπ Rectangle μα έυξσμ ποόρβαρη ρςα 

ιδιχςικά και ποξρςαςεσμέμα μέλη ςηπ Square. Η Rectangle έυει ποόρβαρη ρςη 

μεςαβληςή-μέλξπ Square::side, η ξπξία πεοιγοάτει ςημ πλεσοά ςξσ ςεςοαγώμξσ. 

 

Ανίζει μα ρημειχθεί όςι ρςημ αουή ςξσ ποξγοάμμαςξπ σπάουει κεμή δήλχρη ςηπ 

κλάρηπ Square. Η δήλχρη είμαι απαοαίςηςη διόςι η κλάρη Rectangle 

υοηριμξπξιεί ςη Square (χπ παοάμεςοξ ρςξ μέλξπ convert) και η Square 

υοηριμξπξιεί ςη Rectangle (δηλώμξμςάπ ςημ χπ τίλια). 
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Φίλιεπ κλάρειπ 

Δεμ σπάουει αμξιβαιόςηςα ρςημ έμμξια ςηπ τίλιαπ κλάρηπ, καθώπ ςξ πξιξπ 

είμαι τίλιξπ ποξπ πξιξμ καθξοίζεςαι οηςά και δεμ σπξμμξείςαι: Σςξ 

παοάδειγμα η κλάρη Rectangle θεχοείςαι τίλια ςηπ κλάρηπ Square, αλλά η 

Square δε θεχοείςαι τίλια από ςη Rectangle. Καςά ρσμέπεια, ξι 

ρσμαοςήρειπ-μέλη ςηπ κλάρηπ Rectangle μπξοξύμ μα έυξσμ ποόρβαρη ρςα 

ιδιχςικά και ποξρςαςεσμέμα μέλη ςηπ Square αλλά όυι ςξύμπαλιμ. 

Δνσπακξύεςαι όςι ρε πεοίπςχρη πξσ η Square δηλχθεί τίλια κλάρη ςηπ 

Rectangle, απξκςά ςη ρυεςική ποόρβαρη. 

 

Η ιδιόςηςα ςχμ τίλιχμ ρσμαοςήρεχμ και κλάρεχμ δεμ είμαι μεςαβιβάριμη: Η 

τίλια κλάρη μίαπ κλάρηπ τίλιαπ ποξπ ςοίςη δε θεχοείςαι τίλια ποξπ ςημ 

ςοίςη, εκςόπ κι αμ ξοιρθεί οηςά.  
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Ποξρπέλαρη ποξρςαςεσόμεμχμ μελώμ μελώμ: Δμδιάμερξ επίπεδξ 

ποξρςαρίαπ δεδξμέμχμ μεςανύ public και private. 

–Η ποξρπέλαρη ςχμ ποξρςαςεσόμεμχμ μελώμ είμαι ετικςή ρε: 

•Μέλη ςηπ βαρικήπ κλάρηπ 

•Φίλιεπ ρσμαοςήρειπ ςηπ βαρικήπ κλάρηπ 

•Μέλη ςηπ παοαγόμεμηπ κλάρηπ 

•Φίλιεπ ρσμαοςήρειπ ςηπ παοαγόμεμηπ κλάρηπ 

 

Βαρικέπ και παοαγόμεμεπ κλάρειπ 
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Ιδιόςηςεπ ποξρςαςεσόμεμχμ μεςαβληςώμ _ μελώμ 

Πλεξμεκςήμαςα: 

•Οι παοαγόμεμεπ κλάρειπ μπξοξύμ μα αλλάνξσμ ςιπ ςιμέπ ςχμ πεδίχμ απ’ εσθείαπ. 

•Υπάουει μικοή βελςίχρη ςηπ ςαυύςηςαπ καθώπ απξτεύγεςαι η κλήρη ςχμ μεθόδχμ 

set/get. 

Μειξμεκςήμαςα: 

•Δεμ ποξρτέοξμςαι για έλεγυξ εγκσοόςηςαπ ςιμώμ, καθώπ η παοαγόμεμη κλάρη 

μπξοεί μα δώρει μη-επιςοεπςή ςιμή. 

•Δημιξσογία ρυέρεχμ ενάοςηρηπ: 

–Οι μέθξδξι ςηπ παοαγόμεμηπ κλάρηπ είμαι πιξ πιθαμόμ ςώοα μα εναοςώμςαι από 

ςημ σλξπξίηρη ςηπ βαρικήπ κλάρηπ. 

–Δάμ αλλάνει η σλξπξίηρη ςηπ βαρικήπ κλάρηπ μπξοεί μα υοειαρςεί μα 

ςοξπξπξιήρξσμε και ςημ παοαγόμεμη κλάρη. 
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class Account 

{ 

protected: 

 float  balance; 

public: 

 Account()  

 { 

  balance = 0; 

 } 

 Account(float  balance1)      

 { 

  balance = balance1; 

 } 

Κληοξμξμικόςηςα 

24 
ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΑΦΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ - ΣΜΗΜΑ ΜHΧΑΝΙΚΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΣΕ 



 void  withdraw(float  money) 

 { 

  if (money <= balance) balance = balance – money; 

  else  

       cout << “Τξ πξρό αμάληφηπ σπεοβαίμει ςξ ςοέυξμ!” << endl; 

 } 

 void deposit(float  money) 

 { 

  balance += money; 

 } 

 float getBalance() 

 { 

  return  balance; 

 } 

}; // τέλος της κλάσης account 

Κληοξμξμικόςηςα 
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class AccInter : public Account  

{ 

public: 

 void  interest()  

 { 

  balance += balance*0.1; 

 } 

}; 

main() 

{ 

    AccInter  a1; 

    cout << “Τοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ a1 = “ << a1.getBalance() << endl; 

    a1.deposit(100); 

    cout << “Τοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ a1 = “ << a1.getBalance() << endl; 

    a1.interest(); 

    cout << “Τοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ a1 = “ << a1.getBalance() << endl; 

} 

Κληοξμξμικόςηςα 
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Σςξ ποξηγξύμεμξ παοάδειγμα ξοίζξμςαι δύξ κλάρειπ, η Account και η AccInter.  

Η ποόςαρη 

class AccInter : public Account  

καθξοίζει ςη ρχέρη ςηπ κληοξμξμικόςηςαπ. Η AccInter είμαι η παοάγωγη κλάρη 

και κληοξμξμεί όλεπ ςιπ δσμαςόςηςεπ ςηπ βαρικήπ κλάρηπ Account.  

Σςη main() δημιξσογξύμε έμα αμςικείμεμξ ςηπ κλάρηπ AccInter: 

AccInter  a1; 

Σςξ αμςικείμεμξ δίμεςαι αοχική ςιμή 0, αμ και δεμ σπάοχει ρσμάοςηρη 

εγκαςάρςαρηπ ρςημ κλάρη AccInter. Όςαμ δεμ σπάοχει ρσμάοςηρη 

εγκαςάρςαρηπ ρςημ παοάγωγη κλάρη, χοηριμξπξιείςαι η ρσμάοςηρη 

εγκαςάρςαρηπ από ςη βαρική κλάρη.  

Κληοξμξμικόςηςα 
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• Τξ αμςικείμεμξ a1 ςηπ κλάρηπ AccInter υοηριμξπξιεί ςιπ 
ρσμαοςήρειπ deposit() και getBalance() ςηπ κλάρηπ Account. 
Καςά ςξμ ίδιξ ςοόπξ, όςαμ ξ μεςαγλχςςιρςήπ δε βοίρκει 
κάπξια ρσμάοςηρη ρςημ παοάγχγη κλάρη - δηλαδή ςημ 
κλάρη ρςημ ξπξία ςξ a1 είμαι μέλξπ - αμαζηςά ςη ρσμάοςηρη 
ασςή ρςη βαρική κλάρη. 

 

• Τξ δεδξμέμξ balance ρςημ κλάρη Account έυει δηλχθεί χπ 
protected. Ασςό ρημαίμει όςι ςξ δεδξμέμξ μπξοεί μα 
ποξρπελαρθεί από ρσμαοςήρειπ-μέλη μέρα ρςημ δική ςξσ 
κλάρη ή ρε ξπξιαδήπξςε κλάρη πξσ κληοξμξμεί ςη δική ςξσ 
κλάρη. Δεμ μπξοεί μα ποξρπελαρθεί από ρσμαοςήρειπ ένχ 
απ’ ασςέπ ςιπ κλάρειπ, όπχπ π.υ. η main(). 

Κληοξμξμικόςηςα 
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Πίμακαπ  ποξρπελαριμόςηςαπ 

(η παοάγωγη κλάρη παοάγεςαι με δημόρια ποόρβαρη)  

 
Μέλη βαρικήπ 

κλάρηπ 

Ποξρπελάριμα 

από ςη δική 

ςηπ κλάρη 

Ποξρπελάριμα 

από ςημ 

παοάγχγη 

κλάρη 

Ποξρπελάριμα 

από 

αμςικείμεμα 

ένχ από ςημ 

κλάρη 

public  μαι  μαι  μαι  

protected  μαι  μαι  όυι  

private μαι όυι όυι 

Κληοξμξμικόςηςα 
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Θα ποέπει μα ςξμιρθεί όςι η κληοξμξμικόςηςα δεμ λειςξσογεί 

αμςίρςοξτα. Η βαρική κλάρη δεμ κληοξμξμεί ςιπ 

δσμαςόςηςεπ ςηπ παοάγχγηπ κλάρηπ.  

Για παοάδειγμα, εάμ δηλώρξσμε ρςη main() 

Account  a2; 

ςξ αμςικείμεμξ ασςό μπξοεί μα υοηριμξπξιήρει ςιπ 

ρσμαοςήρειπ-μέλη ςηπ δικήπ ςξσ κλάρηπ, αλλά δεμ μπξοεί, 

για παοάδειγμα, μα υοηριμξπξιήρει ςη ρσμάοςηρη interest() 

ςηπ κλάρηπ AccInter. 

Κληοξμξμικόςηςα 
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Παοάδειγμα: (1) Υλξπξίηρη υχοίπ υοήρη protected μεςαβληςώμ-μελώμ 

class rectangle  

{ 

private: 

 float side_a, side_b; 

public: 

 ρσμαοςήρειπ δόμηρηπ / απξδόμηρηπ ... 

 float area()  { 

  return side_a * side_b; 

 } 

 void show() { 

  cout << side_a << “x” << side_b << endl; 

 } 

 void set_sides(float a, float b) { 

  side_a = a; side_b = b; 

 } 

}; // τέλος της βασικής κλάσης rectangle 

Κληοξμξμικόςηςα 

theory_5_inheritence_1.cpp 
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class box : public rectangle 

{ 

private: 

 float side_c; 

public: 

 ρσμαοςήρειπ δόμηρηπ / απξδόμηρηπ ... 

 float volume() 

 { 

  return side_c * area(); 

 } 

 void set_side_c(float c) 

 { 

  side_c = c; 

 } 

}; // τέλος της παράγωγης κλάσης box 

Κληοξμξμικόςηςα 

Eπεηδή οη κεηαβιεηές – κέιε είλαη 

ηδηφηηθές, ε απορρέοσζα θιάζε δελ 

έτεη πρόζβαζε ζε ασηές, οπόηε 

θαιείηαη ε ζσλάρηεζε area γηα λα 

ζσλεηζθέρεη ζηολ σποιογηζκό ηοσ 

όγθοσ.   
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main()  { 

 rectangle a; 

 box b; 

 a.set_sides(10,20); 

 cout << “Rectangle a: ” << endl; 

 a.show;   

 cout << “Area of rectangle a = ” << a.area() << endl; 

 b.set_sides(20,20); 

 b.set_side_c(10); 

 cout << “Volume of box b = ” << b.volume() << endl; 

 cout << “Area of rectangle included in box b = ” << b.area(); 

} 

Κληοξμξμικόςηςα 
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(2) Υλξπξίηρη με υοήρη protected μεςαβληςώμ-μελώμ 

class rectangle  { 

prξtected: 

 float side_a, side_b; 

public: 

 ... 

}; // τέλος της κλάσης rectangle 

Κληοξμξμικόςηςα 

class box : public rectangle 

{ 

private: 

 float side_c; 

public: 

 float volume() { 

  return side_a * side_b * side_c; 

 } 

 ... 

}; // τέλος της παράγωγης κλάσης box 

Eπεηδή οη κεηαβιεηές – κέιε ηες 

βαζηθής θιάζες protected, ε 

απορρέοσζα θιάζε έτεη πρόζαβζε 

ζε ασηές, οπόηε δελ απαηηείηαη θιήζε 

ηες ζσλάρηεζες area γηα λα 

σποιογηζζεί ο όγθος.   
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Σσμαοςήρειπ δόμηρηπ ςηπ παοάγωγηπ κλάρηπ 

Σςξ ποξηγξύμεμξ ποόγοαμμα, εάμ θελήρξσμε μα απξδώρξσμε αουική ςιμή ρςξ αμςικείμεμξ a1 ςηπ 
παοάγχγηπ κλάρηπ ασςό δε θα είμαι ετικςό, γιαςί εμώ ξ μεςαγλχςςιρςήπ υοηριμξπξιεί μία 
ρσμάοςηρη δόμηρηπ από ςη βαρική κλάρη όςαμ είμαι υχοίπ ξοίρμαςα, δεμ μπξοεί μα ςξ κάμει για 
ρσμαοςήρειπ με ξοίρμαςα. Για μα ςξ πεςύυξσμε ασςό, ποέπει μα γοάφξσμε ρσμαοςήρειπ δόμηρηπ 
για ςημ παοάγχγη κλάρη. 

 

class AccInter : public Account  

{ 

public: 

 AccInter() : Account() 

 {} 

 AccInter(float  bal) : Account(bal) 

 {} 

 void  interest()  

 { 

  balance += balance*0.1; 

 } 

}; 

Κληοξμξμικόςηςα 

Η ηηκή γηα ηελ bal ηες AccInter ζα 

αλαδεηεζεί ζηελ bal ηες Account. 

35 
ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΑΦΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ - ΣΜΗΜΑ ΜHΧΑΝΙΚΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΣΕ 



Οπόςε ςώοα μπξοξύμε μα δημιξσογήρξσμε αμςικείμεμα ςηπ παοάγχγηπ 
κλάρηπ και μα ςα απξδώρξσμε αουικέπ ςιμέπ: 

main() 

{ 

    AccInter  a1, a2(100); 

} 

Όςαμ δημιξσογξύμε αμςικείμεμα ρςη main(), ςόςε καλξύμςαι ξι αμάλξγεπ 
ρσμαοςήρειπ δόμηρηπ για μα απξδώρξσμ αουικέπ ςιμέπ. Με ςη δήλχρη 

AccInter  a1; 

εκςελείςαι η ποόςαρη 

                  AccInter() : Account() 

όπξσ η ρσμάοςηρη δόμηρηπ AccInter() καλεί ςημ αμςίρςξιυη ρσμάοςηρη 
δόμηρηπ Account() για ςημ αουικξπξίηρη ςξσ αμςικειμέμξσ. 

Κληοξμξμικόςηςα 

36 
ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΑΦΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ - ΣΜΗΜΑ ΜHΧΑΝΙΚΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΣΕ 



Παοόμξια, με ςη δήλχρη 

AccInter  a2(100); 

εκςελείςαι η ποόςαρη 

AccInter(float  bal) : Account(bal) 

όπξσ καλείςαι η ρσμάοςηρη δόμηρηπ AccInter() με έμα 

όοιρμα. Ασςή με ςη ρειοά ςηπ καλεί ςημ αμςίρςξιυη 

ρσμάοςηρη Account() με έμα όοιρμα και ςηπ μεςαβιβάζει ςξ 

όοιρμα, για μα απξδξθεί χπ αουική ςιμή ρςξ αμςικείμεμξ. 

Κληοξμξμικόςηςα 
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Κληοξμξμικόςηςα 

Σσμαοςήρειπ δόμηρηπ ςηπ παοάγωγηπ κλάρηπ 

όςαμ η ςελεσςαία έχει δικέπ ςηπ μεςαβληςέπ-μέλη 

Δπεκςείμξμςαπ ςξ ποξηγξύμεμξ ποόγοαμμα, θεχοξύμε όςι η παοάγχγη κλάρη έυει ςη μξοτή: 

class AccInter : public Account  

{ 

private: 

 float interest_rate; 

public: 

 AccInter(float bal, float int_rate) : Account(bal),interest_rate(int_rate) 

     {} 

 void  interest()  

 { 

  balance += balance * interest_rate; 

 } 

}; 
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Κληοξμξμικόςηςα 
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main() 

{ 

 AccInter  a1(100,0.1); 

 cout << "Current balance a1 = " << a1.getBalance() << endl; 

 a1.deposit(100); 

 cout << "Current balance a1 = " << a1.getBalance() << endl; 

 a1.interest(); 

 cout << "Current balance a1 = " << a1.getBalance() << endl; 

} 

 
100 + 100 

200 + (200 * 0.1) 
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Υπεοτόοςχρη ρσμαοςήρεχμ-μελώμ 

  

 Σε μία παοάγχγη κλάρη μπξοξύμε μα γοάφξσμε ρσμαοςήρειπ-μέλη 

πξσ έυξσμ ςξ ίδιξ όμξμα με κάπξιεπ ρσμαοςήρειπ ςηπ βαρικήπ κλάρηπ.  

 Σςξ παοάδειγμα πξσ ενεςάζξσμε, ξι ρσμαοςήρειπ deposit() και 

withdraw() δέυξμςαι χπ όοιρμα έμα υοημαςικό πξρό και ςξ ποξρθέςξσμ ή ςξ 

αταιοξύμ αμςίρςξιυα από ςξ ςοέυξμ πξρό ςξσ λξγαοιαρμξύ. Δεμ ενεςάζεςαι 

όμχπ η πεοίπςχρη καςά ςημ ξπξία ςξ πξρό πξσ πεομά χπ όοιρμα είμαι 

αομηςικό. Θα μπξοξύρε βέβαια ξ έλεγυξπ ασςόπ μα ποξρςεθεί καςεσθείαμ ρςιπ 

ρσμαοςήρειπ ρςη βαρική κλάρη. Για μα μημ «αλλξιώρξσμε» όμχπ ςξμ κώδικα 

ςηπ βαρικήπ κλάρηπ, θα ςξπξθεςήρξσμε ςξμ έλεγυξ ασςό ρςημ παοάγχγη 

κλάρη: 

Κληοξμξμικόςηςα 
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class AccInter : public Account  

{ 

public: 

 AccInter() : Account() 

 {} 

 AccInter(float  bal) : Account(bal) 

 {} 

 void  interest() { 

  balance += balance*0.1; 

 } 

 void  deposit(float  money) { 

  if (money>0) Account::deposit(money); 

  else  cout << “Τξ πξρό δεμ είμαι έγκσοξ.”; 

 } 

      void  withdraw(float  money) { 

  if (money>0) Account::withdraw(money); 

      else  cout << “Τξ πξρό δεμ είμαι έγκσοξ.”; 

 } 

}; 

Κληοξμξμικόςηςα 

41 
ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΑΦΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ - ΣΜΗΜΑ ΜHΧΑΝΙΚΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΣΕ 



main() 

{ 

    AccInter  a1; 

 

    a1.deposit(100); 

    cout << “Τοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ a1 = “ << a1.getBalance(); 

    a1.deposit(-10); 

    cout << “Τοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ a1 = “ << a1.getBalance(); 

    a1.withdraw(50); 

    cout << “Τοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ a1 = “ << a1.getBalance(); 

    a1.withdraw(-5); 

    cout << “Τοέυξμ πξρό λξγαοιαρμξύ a1 = “ << a1.getBalance(); 

} 

Κληοξμξμικόςηςα 
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Όςαμ εκςελείςαι η ποόςαρη 
a1.deposit(100); 

καλείςαι η ρσμάοςηρη deposit(), ςημ ξπξία ξ μεςαγλχςςιρςήπ αμαζηςά ρςημ 
παοάγχγη κλάρη, ςη βοίρκει και ςημ εκςελεί. Δκεί γίμεςαι ξ έλεγυξπ εάμ ςξ 
όοιρμα είμαι θεςικό πξρό και ετόρξμ είμαι εκςελείςαι η ποόςαρη 

Account::deposit(money); 
όπξσ καλείςαι η ρσμάοςηρη deposit() ςηπ βαρικήπ κλάρηπ και ςηπ 
μεςαβιβάζεςαι ςξ πξρό χπ όοιρμα. 
 Κάςι αμάλξγξ ιρυύει και για ςη ρσμάοςηρη withdraw(). Γεμικά 
μπξοξύμε μα πξύμε όςι όςαμ σπάουει η ίδια ρσμάοςηρη ρςη βαρική και ρςημ 
παοάγχγη κλάρη, ςόςε εκςελείςαι η ρσμάοςηρη ρςημ παοάγχγη κλάρη (για 
αμςικείμεμα ςηπ παοάγχγηπ κλάρηπ). Δπίρηπ, μα ςξμίρξσμε όςι για μα γίμει η 
κλήρη ςχμ ρσμαοςήρεχμ deposit() και withdraw() ςηπ βαρικήπ κλάρηπ μέρα 
από ςιπ  αμςίρςξιυεπ ρσμαοςήρειπ ςηπ παοάγχγηπ κλάρηπ, υοηριμξπξιείςαι ξ 
ςελερςήπ διάκοιρηπ εμβέλειαπ ::, αλλιώπ ξι ρσμαοςήρειπ θα καλξύραμ ςξμ 
εασςό ςξσπ και ασςό θα ξδηγξύρε ςξ ποόγοαμμα ρε απξςσυία.  

Κληοξμξμικόςηςα 
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Σσμδσαρμξί ποξρπέλαρηπ 

Υπάουξσμ πξλλέπ δσμαςόςηςεπ ποξρπέλαρηπ. Σςξ ποόγοαμμα  πξσ 
ακξλξσθεί μπξοξύμε μα δξύμε διάτξοξσπ ρσμδσαρμξύπ ποξρπέλαρηπ, 
για μα καςαμξήρξσμε πξιξι ρσμδσαρμξί είμαι έγκσοξι και θα 
λειςξσογήρξσμ: 

#include <iostream.h>  

class A                  // βασική κλάση 

{ 

private: 

 int  privdataA;   

protected:             

 int  protdataA; 

public: 

 int  pubdataA; 

};  

Κληοξμξμικόςηςα 
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class B : public A      // κλάση που παράγεται δημόσια 

{ 

public: 

  void funct( ) 

 { 

     int a; 

          a = privdataA; // λάθος: μη προσπελάσιμο 

          a = protdataA; // σωστό 

          a = pubdataA; // σωστό 

 } 

}; 

Σσμδσαρμξί ποξρπέλαρηπ 

Κληοξμξμικόςηςα 
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class C : private A  // κλάση που παράγεται ιδιωτικά 

{      

public: 

  void funct( ) 

 { 

  int a; 

     a = privdataA;    // λάθος: μη προσπελάσιμο 

          a = protdataA;    // σωστό 

          a = pubdataA;     // σωστό 

 } 

};  

Σσμδσαρμξί ποξρπέλαρηπ 

Κληοξμξμικόςηςα 

Όλα ςα δημόρια και ποξρςαςεσμέμα μέλη ςηπ 

βαρικήπ κλάρηπ γίμξμςαι ιδιωςικά μέλη ςηπ 

παοάγωγηπ κλάρηπ: εμώ είμαι ποξρβάριμα από 

ςα σπόλξιπα μέλη ςηπ παοάγωγηπ κλάρηπ, δεμ 

είμαι διαθέριμα ρε κώδικα εκςόπ ςηπ κλάρηπ. 
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class D : protected A     // κλάση που παράγεται προστατευμέμα 

{      

public: 

  void funct( ) 

 { 

  int a; 

     a = privdataA;    // λάθος: μη προσπελάσιμο 

          a = protdataA;    // σωστό 

          a = pubdataA;     // σωστό 

 } 

};  

Σσμδσαρμξί ποξρπέλαρηπ 

Κληοξμξμικόςηςα 

Όλα ςα δημόρια και ποξρςαςεσμέμα μέλη ςηπ 

βαρικήπ κλάρηπ γίμξμςαι ποξρςαςεσμέμα μέλη 

ςηπ παοάγωγηπ κλάρηπ. Η παοάγωγη κλάρη έχει 

ποόρβαρη ςόρξ ρςα δημόρια όρξ και ρςα 

ποξρςαςεσμέμα μέλη πξσ κληοξμόμηρε. 
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Κληοξμξμικόςηςα 

Ποξρδιξοιρςικό ποόρβαρηπ 

κληοξμξμικόςηςαπ 

 

Μέλη βαρικήπ κλάρηπ 

Κληοξμξμξύμςαι από ςημ 

παοάγχγη κλάρη χπ ... 

public public δημόρια 

public private  ιδιχςικά υχοίπ ποόρβαρη 

public protected ποξρςαςεσμέμα 

private public ιδιχςικά 

private private  ιδιχςικά υχοίπ ποόρβαρη 

private protected ιδιχςικά 

protected public ποξρςαςεσμέμα 

protected private  ιδιχςικά υχοίπ ποόρβαρη 

protected protected ποξρςαςεσμέμα 
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 Σςξ ποόγοαμμα ξοίζεςαι μία βαρική κλάρη A όπξσ δηλώμξμςαι ιδιχςικά, 
ποξρςαςεσμέμα και δημόρια δεδξμέμα. Δπίρηπ με βάρη ςημ κληοξμξμικόςηςα, 
ξοίζξμςαι ςοειπ παοάγχγεπ κλάρειπ: Η B πξσ παοάγεςαι δημόρια, η C πξσ 
παοάγεςαι ιδιχςικά και η D πξσ παοάγεςαι ποξρςαςεσμέμα. 

 Δίδαμε ποιμ όςι ξι ρσμαοςήρειπ-μέλη ςχμ παοάγχγχμ κλάρεχμ μπξοξύμ 
μα ποξρπελάρξσμ ποξρςαςεσμέμα και δημόρια δεδξμέμα ςηπ βαρικήπ κλάρηπ. 
Δπίρηπ, αμςικείμεμα ςηπ παοάγχγηπ κλάρηπ δεμ μπξοξύμ μα ποξρπελάρξσμ 
ποξρςαςεσμέμα και ιδιχςικά δεδξμέμα ςηπ βαρικήπ κλάρηπ.  

 Αμςικείμεμα ςηπ παοάγχγηπ κλάρηπ μπξοξύμ μα ποξρπελάρξσμ 
δημόρια δεδξμέμα ςηπ βαρικήπ κλάρηπ, μόμξμ ετόρξμ η κλάρη παοάγεςαι 
δημόρια (π.υ. η B). 

 Αμςικείμεμα παοάγχγηπ κλάρηπ πξσ παοάγεςαι ιδιχςικά (π.υ. η C) δεμ 
μπξοξύμ μα ποξρπελάρξσμ ξύςε δημόρια δεδξμέμα ςηπ βαρικήπ κλάρηπ.     

 Αμ δε δώρξσμε κάπξιξμ καθξοιρςή ποξρπέλαρηπ όςαμ δημιξσογξύμε 
μία κλάρη, σπξςίθεςαι όςι είμαι ιδιχςικόπ (private).  

Σσμδσαρμξί  ποξρπέλαρηπ 

Κληοξμξμικόςηςα 
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Αλλαγή ποξρδιξοιρμξύ ποόρβαρηπ 

Για μα αλλαυθεί ξ ποξρδιξοιρμόπ ποόρβαρηπ για κάπξιξ μέλξπ ςηπ βαρικήπ κλάρηπ (π.υ. 
μία ρσμάοςηρη), θα ποέπει μα γίμει η ακόλξσθη ποξρθήκη ρςημ παοάγχγη κλάρη: 

class rectangle { 

private: 

 float side_a, side_b; 

public: 

 float area() { 

  return side_a * side_b; 

 } 

 void show() { 

  cout << side_a << side_b << endl; 

 } 

 void set_sides(float a, float b) { 

  side_a = a;  side_b = b; 

 } 

}; 

Έρςχ όςι επιδιώκεςαι η αλλαγή 

ρςξμ ποξρδιξοιρμό ποόρβαρηπ 

ςηπ ρσμάοςηρηπ area, ώρςε μα 

καςαρςεί ιδιχςική. 

50 
ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΑΦΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ - ΣΜΗΜΑ ΜHΧΑΝΙΚΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΣΕ 



Αλλαγή ποξρδιξοιρμξύ ποόρβαρηπ 

Η αλλαγή ποξρδιξοιρμξύ γίμεςαι μέρα από ςημ παοάγχγη κλάρη: 

class box : public rectangle 

{ 

private: 

 float side_c; 

 using rectangle :: area; 

public: 

 float volume() 

 { 

  return area() side_c; 

 } 

 void set_sides(float c) 

 { 

  side_c = c; 

 } 

}; 

To ποξρδιξοιρςικό using υοηρι-

μξπξιείςαι μέρα ρςξμ υώοξ ςχμ 

ιδιχςικώμ δηλώρεχμ, για μα 

δηλώρει όςι η ρσμάοςηρη area() ςηπ 

κλάρηπ rectangle θα κληοξμξμηθεί 

χπ ιδιχςική κι όυι χπ δημόρια, όπχπ 

καθξοίζει ςξ ποξρδιξοιρςικό 

κληοξμξμικόςηςαπ ςηπ κλάρηπ box. 

Τξσ ποξρδιξοιρςικξύ using ςηπ 

ρσμάοςηρηπ-μέλξπ ποέπει μα έπεςαι 

ςξ όμξμα ςηπ βαρικήπ κλάρηπ, 

ακξλξσθξύμεμξ από ςξμ ςελερςή ::. 

Δεμ ξοίζεςαι η λίρςα παοαμέςοχμ 

ςηπ ρσμάοςηρηπ-μέλξπ, παοά μόμξ 

ςξ όμξμά ςηπ υχοίπ ςιπ παοεμθέρειπ. 
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Μία κλάρη μπξοεί μα παοαυθεί από μία άλλη κλάρη, η ξπξία 

και η ίδια είμαι παοάγχγη. 

 

class A 

{}; 

class B : public A 

{}; 

class C : public B 

{}; 

Δπίπεδα κληοξμξμικόςηςαπ 
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Mελέςη πεοίπςχρηπ: Ιεοαουία κληοξμξμικόςηςαπ 

ςοιώμ επιπέδχμ 

Σημείξ -> Κύκλξπ -> Κύλιμδοξπ 

Σημείξ 

• Zεύγξπ ρσμςεςαγμέμχμ x-y 

Κύκλξπ 

• Zεύγξπ ρσμςεςαγμέμχμ x-y 

• Ακςίμα 

Κύλιμδοξπ 

• Zεύγξπ ρσμςεςαγμέμχμ x-y 

• Ακςίμα 

• Ύφξπ 
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Mελέςη πεοίπςχρηπ: Ιεοαουία κληοξμξμικόςηςαπ 

ςοιώμ επιπέδχμ 

#include <cstdlib> 

#include <iostream> 

#include <iomanip> 

 

using namespace std; 

 

const double my_pi=3.14159; 

 

class Point 

{ 

private:                                

 int x;  // Τετμημέμη 

 int y;  // Τεταγμέμη 

public: 

 Point(int x,int y); 

 void setX(int x); 

 int getX(); 

 void setY(int y); 

 int getY(); 

 void print(); // εκτύπωση 

                              // σημείου 

}; // Τέλος της κλάσης Point 

theory_5_hier_inh_1.cpp 
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Mελέςη πεοίπςχρηπ: Ιεοαουία κληοξμξμικόςηςαπ 

ςοιώμ επιπέδχμ 

class Circle : public Point 

{ 

private:                               

 double radius;  // Aκτίμα του κύκλου 

public: 

 Circle(int = 0,int = 0, double radius = 0.0); 

 void setRadius(double radius); 

 double getRadius(); 

 double getDiameter(); // Υπολογίζει τη διάμετρο 

 double getCircumference();   // Υπολογίζει τημ περιφέρεια 

 double getArea();            // Υπολογίζει το εμβαδόμ 

 void print();          // Eκτύπωση αμτικειμέμου κλάσης Circle 

}; // Τέλος της κλάσης Circle 

Κληοξμξμεί ςημ Point. 
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Mελέςη πεοίπςχρηπ: Ιεοαουία κληοξμξμικόςηςαπ 

ςοιώμ επιπέδχμ 

class Cylinder : public Circle 

{ 

private:                                

 double height;  // Ύψος του κυλίμδρου 

public: 

 Cylinder(int = 0,int = 0,double = 0.0, double = 0.0); 

 void setHeight(double height); 

 double getHeight(); 

 double getArea(); // Υπολογίζει το εμβαδόμ 

 double getVolume(); // Υπολογίζει τομ όγκο 

 void print(); 

}; // Τέλος της κλάσης Cylinder 

Κληοξμξμεί ςημ Circle, η 

ξπξία έχει κληοξμξμήρει 

ςημ Point. 
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Mελέςη πεοίπςχρηπ: Ιεοαουία κληοξμξμικόςηςαπ 

ςοιώμ επιπέδχμ 

Point :: Point(int xValue,int yValue) : x(xValue), y(yValue) 

{} 

void Point :: setX(int xValue) { 

  x = xValue;   

} 

int Point :: getX() { 

  return x;   

} 

void Point :: setY(int yValue) { 

  y = yValue;   

} 

int Point :: getY()  { 

  return y; 

} 

void Point :: print()  { 

  cout << '[' << x << ", " << y << ']'; 

}  

Δοκεηής ηες Point 
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Mελέςη πεοίπςχρηπ: Ιεοαουία κληοξμξμικόςηςαπ 

ςοιώμ επιπέδχμ 

Circle::Circle(int xValue,int yValue,double radiusValue) :    

    Point(xValue,yValue) 

{ 

  setRadius(radiusValue); // ή αλλιώς ο κώδικας της setRadius 

} 

void Circle::setRadius(double radiusValue) 

{ 

  if (radiusValue < 0.0) radius = 0.0; 

  else radius = radiusValue; 

} 

double Circle::getRadius()  

{ 

  return radius;   

} 

Δξμηςήπ ςηπ Circle, όπξσ 

αοχικξπξιξύμςαι και ξι κληοξμξ-

μξύμεμεπ μεςαβληςέπ από ςημ 

Point. 
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Mελέςη πεοίπςχρηπ: Ιεοαουία κληοξμξμικόςηςαπ 

ςοιώμ επιπέδχμ 

double Circle::getDiameter()  { 

 return 2 * getRadius(); 

} 

double Circle::getCircumference()  { 

 return my_pi * getDiameter();   

} 

double Circle::getArea()  { 

 return my_pi * getRadius() * getRadius(); 

} 

void Circle::print()  { 

 cout << "Center = "; 

 Point::print();       

 cout << "; Radius = " << getRadius(); 

} 

Eθ λέοσ ορηζκός ηες 

ζσλάρηεζες print, ώζηε λα 

εθησπώλεηαη θαη ε αθηίλα ηοσ 

θύθιοσ. 

Καλείται η σσνάρτηση print της βασικής ως προς τη 

Circle κλάσης Point, με τρήση τοσ τελεστή::. 
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Mελέςη πεοίπςχρηπ: Ιεοαουία κληοξμξμικόςηςαπ 

ςοιώμ επιπέδχμ 

Cylinder::Cylinder(int xValue, int yValue, double radiusValue, double 

heightValue ) : Circle( xValue, yValue, radiusValue ) 

{ 

  setHeight( heightValue );   

} 

void Cylinder::setHeight(double heightValue) 

{ 

  if (heightValue < 0.0) height = 0.0; 

  else height = heightValue; 

} 

double Cylinder::getHeight()  

{ 

  return height;   

} 

Δξμηςήπ ςηπ Cylinder, όπξσ 

αοχικξπξιξύμςαι και ξι κληοξμξμξύμεμεπ 

μεςαβληςέπ από ςημ Circle και, έμμερα, 

ασςέπ ςηπ Point. 
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Mελέςη πεοίπςχρηπ: Ιεοαουία κληοξμξμικόςηςαπ 

ςοιώμ επιπέδχμ 

double Cylinder::getArea() 

{ 

  return 2 * Circle::getArea() + getCircumference() * getHeight(); 

} 

 

double Cylinder::getVolume() 

{ 

  return Circle::getArea() * getHeight(); 

} 

void Cylinder::print() 

{ 

  Circle::print(); 

  cout << "; Height = " << getHeight();   

} 

Eθ λέοσ ορηζκός ηες 

ζσλάρηεζες getArea, ώζηε λα 

σποιογίδεηαη πιέολ ηο εκβαδόλ 

ηοσ θσιίλδροσ. 

Καλείται η σσνάρτηση getArea της βασικής 

ως προς τη Cylinder κλάσης Circle, με τρήση 

τοσ τελεστή::. 

Eθ λέοσ ορηζκός ηες 

ζσλάρηεζες print, ώζηε λα 

εθησπώλεηαη θαη ηο ύυος ηοσ 

θσιίλδροσ. 

Καλείται η σσνάρτηση print της βασικής ως προς τη 

Cylinder κλάσης Circle, με τρήση τοσ τελεστή::. 
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Mελέςη πεοίπςχρηπ: Ιεοαουία κληοξμξμικόςηςαπ 

ςοιώμ επιπέδχμ 

main() 

{ 

 Cylinder cylinder( 12, 23, 2.5, 5.7 ); 

 cout << "Initial cylinder's parameters\n"; 

 cout << "-----------------------------\n";    

 cout << "\tX-coordinate is " << cylinder.getX()  

         << "\n\tY-coordinate is " << cylinder.getY() 

         << "\n\tRadius is " << cylinder.getRadius() 

         << "\n\tHeight is " << cylinder.getHeight(); 

 cylinder.setX(4);       // Νέα τετμημέμη 

 cylinder.setY(8);       // Νέα τεταγμέμη 

 cylinder.setRadius(5.5);  // Νέα ακτίμα 

 cylinder.setHeight(10.0);   // Νέο ύψος 

Kαλξύμςαι ξι έμμερα 

κληοξμξ-μξύμεμεπ 

ρσμαοςήρειπ-μέλη ςηπ 

Point. 

Kαλείςαι η άμερα κληοξμξ-

μξύμεμη ρσμάοςηρη-μέλξπ 

ςηπ Circle. 
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Mελέςη πεοίπςχρηπ: Ιεοαουία κληοξμξμικόςηςαπ 

ςοιώμ επιπέδχμ 

    cout << "\n\n---------------------------------\n";    

    cout << "The new cylinder's parameters are:\n\t"; 

    cylinder.print(); 

    cout << fixed << setprecision(2); 

    cout << "\n\n\tDiameter is " << cylinder.getDiameter(); 

    cout << "\n\tCircumference is " << cylinder.getCircumference(); 

    cout << "\n\tArea is " << cylinder.getArea(); 

    cout << "\n\tVolume is " << cylinder.getVolume(); 

} 

Kαλείςαι η επαμακα-

θξοιρμέμη ρσμάοςηρη 

print. 

Kαλείςαι η επαμακα-

θξοιρμέμη ρσμάοςηρη 

getArea. 
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Μία κλάρη μπξοεί μα παοαυθεί από πεοιρρόςεοεπ από μία κλάρειπ. 

 

class A 

{}; 

class B  

{}; 

class C : public A, public B 

{}; 

    

Αμχςέοχ ξοίζξμςαι δύξ βαρικέπ κλάρειπ, ξι A και B, και μία ςοίςη κλάρη 

η C, η ξπξία παοάγεςαι και από ςημ Α και από ςημ Β. 

Πξλλαπλή κληοξμξμικόςηςα 
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Mία κλάρη μπξοεί μα δημιξσγηθεί μέρχ κληοξμξμικόςηςαπ από 

πεοιρρόςεοεπ ςηπ μίαπ βαρικέπ κλάρειπ, διαυχοιζόμεμεπ με κόμμα (,) 

ρςξμ καςάλξγξ ςχμ βαρικώμ κλάρεχμ. Για παοάδειγμα, εάμ έμα 

ποόγοαμμα διέθεςε μία κλάρη Output για εκςύπχρη ρςημ ξθόμη και 

επιθσμξύραμε δύξ κλάρειπ Rectangle και Triangle μα κληοξμξμξύμ ςα 

μέλη ςηπ μαζί με εκείμα μίαπ ςάνηπ Polygon, ςόςε θα γοάταμε ςξμ 

ακόλξσθξ κώδικα:  

#include <iostream> 

using namespace std; 

class Polygon 

{ 

protected: 

 int width, height; 

Πξλλαπλή κληοξμξμικόςηςα 
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public: 

 Polygon (int a, int b) : width(a), height(b) 

 {} 

};  // τέλος της κλάσης Polygon 

class Output 

{ 

public: 

 static void print (int i); 

}; // τέλος της κλάσης Output 

void Output :: print (int i) 

{ 

 cout << i << endl; 

} 

Πξλλαπλή κληοξμξμικόςηςα 
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class Rectangle : public Polygon, public Output 

{ 

public: 

 Rectangle (int a, int b) : Polygon(a,b) 

 {} 

 int area () 

 { 

  return width*height; 

 } 

};  // τέλος της κλάσης Rectangle 

Πξλλαπλή κληοξμξμικόςηςα 
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class Triangle : public Polygon, public Output 

{ 

public: 

 Triangle (int a, int b) : Polygon(a,b) 

 {} 

 int area () 

 { 

  return width*height/2; 

 } 

};  // τέλος της κλάσης Triangle 

Πξλλαπλή κληοξμξμικόςηςα 
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main() 

{ 

 Rectangle rect (4,5); 

 Triangle trgl (4,5); 

 cout << endl << “The area of rect = ”; 

 rect.print(rect.area()); 

 cout << endl << “The area of trgl = ”; 

 Triangle :: print(trgl.area()); 

}  

Πξλλαπλή κληοξμξμικόςηςα 

theory_5_mul_inh.cpp 
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Η κληοξμξμικόςηςα μαπ δίμει ςη δσμαςόςηςα μα ξοίρξσμε μία ρυέρη 
αμάμερα ρε δύξ κλάρειπ Α και Β. Μία άλλη ρυέρη πξσ μπξοεί μα ξοιρθεί 
καλείςαι πεοιεκςικόςηςα. Ακξλξύθχπ έυξσμε ςημ πεοίπςχρη όπξσ έμα 
αμςικείμεμξ ςηπ κλάρηπ Β πεοιέυεςαι μέρα ρςημ κλάρη Α. 

 

class B 

{ 

    ……………… 

}; 

class A  

{ 

    ………………  

    B  b; 

     ……………… 

}; 

Πεοιεκςικόςηςα 
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Πεοιεκςικόςηςα 

#include <cstdlib> 

#include <iostream> 

 

using namespace std; 

 

class Borrow 

{ 

private: 

 char studname[20]; 

 char bdate[10]; 

public: 

 Borrow() 

 { 

  strcpy(studname, " "); 

  strcpy(bdate, " "); 

 } 
theory_5_aggreg_1.cpp 
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Πεοιεκςικόςηςα 

 Borrow(char studname1[], char bdate1[]) { 

  strcpy(studname, studname1); 

  strcpy(bdate, bdate1); 

 } 

 void readData() { 

  cout << "Give student name:"; 

  cin >> studname; 

  cout << "Give date:"; 

  cin >> bdate; 

 } 

 void printData() { 

  cout << "Student name: " << studname << endl; 

  cout << "Date borrowed: " << bdate << endl; 

 } 

}; 
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Πεοιεκςικόςηςα 

class Book 

{ 

private: 

 int number;   char title[30]; 

 Borrow b; 

public: 

 Book()    { 

  number = 0; 

  strcpy(title," "); 

 } 

   Book(int number0, char title0[], Borrow b0) 

 { 

  number = number0; 

  strcpy(title, title0); 

  b = b0; 

   } 
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Πεοιεκςικόςηςα 

 void readData() 

 { 

  cout << "Give book number:"; 

  cin >> number; 

  cout << "Give book title:"; 

  cin >> title; 

  b.readData(); 

 } 

 void printData() 

 { 

  cout << "Book number: " << number << endl; 

  cout << "Book title: " << title << endl; 

  b.printData(); 

   } 

}; 
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main() 

{ 

 Book bk1(1445, "C++ Programming", Borrow("SPANOS",   

      "13/12/13")), bk2; 

 bk1.printData(); 

 cout << endl; 

 bk2.readData(); 

 cout << endl; 

 bk2.printData(); 

} 

Πεοιεκςικόςηςα 
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