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Ενότητα  
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ΔΙΔΑ΢ΚΩΝ: ΠΑΡΙ΢ ΜΑ΢ΣΟΡΟΚΩ΢ΣΑ΢ 
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Περιεχόμενα ενότητασ 

1. Η ΚΛΑΣΗ string 

2. ΜΕΘΟΔΟΙ ΢ΣΗ ΚΛΑ΢Η string 

3. ΣΕΛΕ΢ΣΕ΢ ΢ΣΗ ΚΛΑ΢Η string  

4. ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΣΑ ΜΕ ΣΕΛΕ΢ΣΕ΢ ΢ΣΗ ΚΛΑ΢Η string  

5. ΕΙ΢ΟΔΟ΢ / ΕΞΟΔΟ΢ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ  

6. ΚΛΑ΢ΕΙ΢ ΓΙΑ ΕΙ΢ΟΔΟ / ΕΞΟΔΟ ΑΠΟ ΑΡΥΕΙΑ 

7. ΕΛΕΓΥΟΙ ΢Ε ΑΡΥΕΙΑ 

8. ΕΞΟΔΟ΢ ΢Ε ΑΡΥΕΙΟ 

9. ΕΙ΢ΟΔΟ΢ ΑΠΟ ΑΡΥΕΙΟ 

10. ΔΕΙΚΣΕ΢ ΡΟΗ΢ get, put 

11. ΜΕΘΟΔΟΙ ΢Ε ΡΟΕ΢  

ΕΙ΢ΟΔΟΤ / ΕΞΟΔΟΤ 

12. ΜΕΘΟΔΟΙ ΓΙΑ ΕΙ΢ΟΔΟ/ΕΞΟΔΟ ΑΠΟ BINARY ΑΡΥΕΙΟ 
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΢κοποί ενότητασ 
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Η ΚΛΑΣΗ string 

#include <string>  

using namespace std;  

 

void main() { 

   string first_name = "Bjarne";  

   string last_name;  

   last_name = "Stroustrup";  

   string names = first_name + " " + last_name;  

   cout << names << endl;  

   names = last_name + ", " + first_name;  

   cout << names << endl; 

}  
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ΜΕΘΟΔΟΙ ΢ΣΗ ΚΛΑ΢Η string 
len, size 

string str = "Hello"; 

string::size_type len;  

len = str.length(); // len == 5  

len = str.size(); // len == 5  

 

c_str // Μεςαςοξπή ρε ρσμβξλξρειοά ςηπ C 

string filename;  

cout << "Enter file name: ";  

cin >> filename;  

ofstream outfile (filename.c_str());  

outfile << "Data" << endl;  

insert 

string str11 = "abcdefghi";  

string str12 = "0123";  

str11.insert (3,str12);  

cout << str11 << endl; // "abc0123defghi"  

str12.insert (1,"XYZ");  

cout << str12 << endl; // "0XYZ123"  
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ΜΕΘΟΔΟΙ ΢ΣΗ ΚΛΑ΢Η string 

erase 

string str13 = "abcdefghi";  

str12.erase (5,3);  

cout << str12 << endl; // "abcdei"  

 

replace 

string str14 = "abcdefghi";  

string str15 = "XYZ";  

str14.replace (4,2,str15);  

cout << str14 << endl; // "abcdXYZghi"  

 

find, rfind (find βοίρκει ςημ ποώςη θέρη, rfind βοίρκει ςημ ςελεσςαία 

string str16 = "abcdefghi";  

string str17 = "def";  

string::size_type pos = str16.find (str17,0);  

cout << pos << endl; // 3  

pos = str16.find ("AB",0); 

if (pos == string::npos)   // string::npos – ειδικόπ υαοακςήοαπ ρε πεοίπςωρη  

                                       // απξςσυίαπ ςηπ μεθόδξσ  

    cout << "Not found" << endl;  

 

substr 

string str18 = "abcdefghi“; 

string str19 = str18.substr (6,2);  

cout << str19 << endl; // "gh"  
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ΣΕΛΕ΢ΣΕ΢ ΢ΣΗ ΚΛΑ΢Η string 

Οι τελεστές ποσ τρησιμοποιούνται σε 

αντικείμενα της κλάσης string είναι: 

 

=, +, +=, !=, <, >, <=, >=, <<, >> 
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΣΑ ΜΕ ΣΕΛΕ΢ΣΕ΢ ΢ΣΗ 

ΚΛΑ΢Η string 

string str1 = "Hello ";  

string str2 = "there";  

string str3 = str1 + str2; // "Hello there"  

 

string str1 = "Hello "; 

str1 += "there"; // Hello there 

 

str1 < str2; 

 

string str1 = "Hello there"; 

cout << str1 << endl;  

 

string str1; 

cin >> str1;  
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ΕΙ΢ΟΔΟ΢ / ΕΞΟΔΟ΢ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

• Όςαμ θέλξσμε μα διαβάρξσμε / απξθηκεύρξσμε / 
ςσπώρξσμε από/ποξπ stdin / stdout ή ρε αουεία ξι 
βιβλιξθήκεπ πξσ ποέπει μα ειράγξσμε είμαι ξι : 

 

• #include<iostream>  
– Βιβλιξθήκη για είρξδξ / ένξδξ. 

  

• #include<iomanip>  
– Βιβλιξθήκη για C++ manipulators. Γεμικά υοήριμη βιβλιξθήκη. 

 

• #include<fstream>  
– Βιβλιξθήκη για είρξδξ / ένξδξ με υοήρη αουείωμ. 
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ΚΛΑ΢ΕΙ΢ ΓΙΑ ΕΙ΢ΟΔΟ / ΕΞΟΔΟ ΑΠΟ 

ΑΡΥΕΙΑ 

• ofstream: Κλάρη για ένξδξ δεδξμέμωμ ρε αουείξ 

• ifstream: Κλάρη για διάβαρμα από αουείξ 

• fstream: Κλάρη για διάβαρμα και ένξδξ δεδξμέμωμ ρε 
αουείξ 

• Για μα αμξίνξσμε έμα αουείξ (για είρξδξ ή ένξδξ) 
υοηριμξπξιξύμε ςημ εμςξλή 

  
void open (const char * filename, openmode1 | openmode2 | .. openmodek);  

 

openmode:  ios::in, ios::out, ios::ate, ios::trunc, ios::app, ios::binary 

 

Παοάδειγμα: 

 

ofstream file ("example.bin", ios::out | ios::app | ios::binary);  
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ΕΛΕΓΥΟΙ ΢Ε ΑΡΥΕΙΑ 

• Μπξοξύμε μα ελέγνξσμε εάμ έμα αουείξ έυει 

αμξίνει ρωρςά με ςημ μέθξδξ is_open() 

• Κλείμξσμε έμα αουείξ με ςη μέθξδξ close() 

• Όςαμ έυξσμε αουεία κειμέμξσ (text files) ςόςε 

μπξοξύμε μα υοηριμξπξιξύμε ςιπ ίδιεπ μεθόδξσπ 

με ςα cin, cout όπωπ και όςαμ έυξσμε 

είρξδξ/ένξδξ από ςξ πληκςοξλόγιξ (είρξδξ), ή 

ςημ ξθόμη (ένξδξ).  
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ΕΞΟΔΟ΢ ΢Ε ΑΡΥΕΙΟ 

// Ένξδξπ δεδξμέμωμ ρε αοχείξ  

#include <fstream.h>  

 

int main () {  

     ofstream examplefile ("example.txt");  

 

     if (examplefile.is_open()) {  

       examplefile << "This is a line.\n";     

       examplefile << "This is another line.\n";  

       examplefile.close();  

    }  

    return 0;  

}  

Μιας και δεν δίνουμε openmode, 

tο openmode εδώ είναι από 

default ios::out | ios::trunc 

Το αρτείο example.txt  

θα περιέτει: 

 

This is a line. 

This is another line.  

15 
ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟ΢ΣΡΑΦΗ΢ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙ΢ΜΟ΢ - ΣΜΗΜΑ ΜHΧΑΝΙΚΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ΢ ΣΕ 



ΕΙ΢ΟΔΟ΢ ΑΠΟ ΑΡΥΕΙΟ 

// Είρξδξπ από αοχείξ κειμέμξσ 

 

#include <iostream.h>  

#include <fstream.h>  

#include <stdlib.h>  

 

int main () {  

    char buffer[256];  

    ifstream examplefile ("example.txt");  

 

    if (! examplefile.is_open()) {  

          cout << "Error opening file";  

          exit (1);  

    }  

 

    while (! examplefile.eof() ) {  

         examplefile.getline (buffer,100);  

         cout << buffer << endl;  

    }  

    return 0;  

}  

Στην οθόνη τσπώνεται: 

 

This is a line. 

This is another line.  
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ΔΕΙΚΣΕ΢ ΡΟΗ΢ get, put 

• Ο δείκςηπ οξήπ είμαι ςξ απξςέλερμα ςηπ κλήρηπ 

ςωμ constructors istream, ifstream, ostream, 

ofstream.  

• Όςαμ μιλάμε για είρξδξ ςόςε ξ δείκςηπ ξμξμάζεςαι 

get input stream, εμώ όςαμ έυξσμε μα κάμξσμε με 

ένξδξ ξμξμάζεςαι put input stream. 

• Υπάουξσμ μεοικέπ ρσμαοςήρειπ βιβλιξθήκηπ πξσ 

εταομόζξμςαι ρσυμά ρςιπ δύξ ασςέπ οξέπ 

(ειρόδξσ, ενόδξσ) 
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ΜΕΘΟΔΟΙ ΢Ε ΡΟΕ΢  

ΕΙ΢ΟΔΟΤ / ΕΞΟΔΟΤ 
• tellg() (για get δείκςη) και tellp() (για put δείκςη) 

     Επιρςοέτξσμ ςημ θέρη πξσ βοιρκόμαρςε ρςξ αουείξ 

 

     seekg() and seekp() (Καςάλληλεπ για υοήρη με αουεία κειμέμξσ) 

     Επιςοέπξσμ ςημ αλλαγή ςηπ θέρηπ πξσ βοιρκόμαρςε ρςξ αουείξ 

 

• seekg ( pos_type_position ); 
seekp ( pos_type_position );  

      Αλλάζξσμ ςη θέρη πξσ βοιρκόμαρςε ρςξ αουείξ καςά ρςαθεοό βήμα ίρξ με ςημ ςιμή 

      pos_type_position και ρε ρυέρη με ςημ αουή ςξσ αουείξσ 

 

• seekg ( off_type_offset, seekdir_direction ); 
seekp ( off_type_offset, seekdir_direction );  

     Αλλάζξσμ ςη θέρη πξσ βοιρκόμαρςε ρςξ αουείξ ίρξ με ςημ ςιμή 

      offset  και ρε ρυέρη με ςo ρημείξ πξσ πεοιγοάτει η παοάμεςοξπ seekdir_direction 

     Oι ςιμέπ ςηπ παοαμέςοξσ seekdir_direction μπξοεί μα είμαι: 

      ios::beg  (αουή ςξσ αουείξσ) 

      ios::cur   (ςοέυωμ ρημείξ) 

      ios::end  (ςέλξπ ςξσ αουείξσ) 
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 

// Υπξλξγιρμόπ μεγέθξσπ binary αοχείξσ 

 

#include <iostream.h>  

#include <fstream.h>  

const char * filename = "example.txt";  

 

int main () {  

    long l, m;  

    ifstream file (filename, ios::in | ios::binary);  

 

    l = file.tellg();  

    file.seekg (0, ios::end);  

    m = file.tellg();  

    file.close();  

    cout << "size of " << filename; cout << " is " << (m-l) << " bytes.\n";  

   return 0;  

}  

Στην οθόνη τσπώνεται: 

 

size of example.txt is 40 bytes.  
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ΜΕΘΟΔΟΙ ΓΙΑ ΕΙ΢ΟΔΟ/ΕΞΟΔΟ ΑΠΟ 

BINARY ΑΡΥΕΙΟ 

• write ( char * buffer, streamsize size ); 
 Γοάτει από ςη ρσμβξλξρειοά buffer ςόρα    

    bytes όρα ξοίζξμςαι από ςη παοάμεςοξ  

    size 

 

•  read ( char * buffer, streamsize size ); 

    Διαβάζει από ςξ αουείξ ςόρα    

    bytes όρα ξοίζξμςαι από ςη παοάμεςοξ  

    size και απξθέςει ρςη ρσμβξλξρειοά buffer 
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 
// Είρξδξπ από binary αοχείξ 

#include <iostream.h>  

#include <fstream.h>  

 

const char * filename = "example.txt";  

 

int main () {  

    char * buffer;  

    long size;  

    ifstream file (filename, ios::in | ios::binary I ιos::ate);  

 

    size = file.tellg();  

    file.seekg (0, ios::beg);  

    buffer = new char [size];  

    file.read (buffer, size);  

    file.close();  

    cout << "the complete file is in a buffer"; 

    delete [] buffer;  

    return 0;  

}  

Στην οθόνη τσπώνεται: 

 

the complete file is in a buffer  
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