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• Σο παρόν εκπαιδευτικό υλικό υπόκειται ςε 
άδειεσ χρήςησ Creative Commons.  

• Για εκπαιδευτικό υλικό, όπωσ εικόνεσ, που 
υπόκειται ςε άλλου τφπου άδειασ χρήςησ, η 
άδεια χρήςησ αναφζρεται ρητώσ.  
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Άδειεσ Χρήςησ 
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• Σο παρόν εκπαιδευτικό υλικό ζχει αναπτυχθεί ςτα πλαίςια 
του εκπαιδευτικοφ ζργου του διδάςκοντα. 

• Σο ζργο «Ανοικτά Ακαδημαϊκά Μαθήματα ςτο ΣΕΙ 
Κεντρικήσ Μακεδονίασ» ζχει χρηματοδοτήςει μόνο τη 
αναδιαμόρφωςη του εκπαιδευτικοφ υλικοφ.  

• Σο ζργο υλοποιείται ςτο πλαίςιο του Επιχειρηςιακοφ 
Προγράμματοσ «Εκπαίδευςη και Δια Βίου Μάθηςη» και 
ςυγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ζνωςη 
(Ευρωπαϊκό Κοινωνικό Σαμείο) και από εθνικοφσ πόρουσ. 
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Χρηματοδότηςη 
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Διζαγωγή ζηην αλγοπιθμική 
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1. Αιγόξηζκνη 

2. Βαζηθνί ηξόπνη αλαπαξάζηαζεο 
αιγνξίζκσλ 

3. Βαζηθέο εληνιέο εηζόδνπ εμόδνπ 

4. Δθρώξεζε – εθθξάζεηο - ηειεζηέο 

5. Δληνιέο επηινγήο 

Περιεχόμενα ενότητασ 
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• Να αληηιεθζείηε ηελ έλλνηα ηνπ 
αιγόξηζκνπ σο ηξόπνπ επίιπζεο 
πξνβιήκαηνο 

• Να γλσξίζεηε ηνπο ηξόπνπο κε ηνπο 
νπνίνπο αλαπαξηζηνύκε αιγνξίζκνπο 

• Να γλσξίζεηε θαη λα εθαξκόζεηε βαζηθέο 
εληνιέο 

• Να γλσξίζεηε θαη λα εθαξκόζεηε εληνιέο 
επηινγήο 

 

΢κοποί  ενότητασ 
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• Μία απινπζηεπκέλε πεξηγξαθή ηεο έλλνηαο ηνπ αιγόξηζκνπ ζα 

κπνξνύζε λα είλαη: «μια μέθοδος για ηην επίλσζη ενός 

προβλήμαηος».  

• (πνηα πξνβιήκαηα?) 

• (ηη ζεκαίλεη «κέζνδνο»?) 

• Η κέζνδνο απηή απνηειείηαη από κία ζεηξά ελεξγεηώλ ή εληνιώλ, 

ζπγθεθξηκέλνπ πιήζνπο θαη κε απόιπηα θαζνξηζκέλε ιεηηνπξγία. Η κέζνδνο 

μεθηλά από κηα αξρηθή θαηάζηαζε θαη, εθαξκόδνληαο ηηο εληνιέο, 

επεμεξγάδεηαη ηα δεδνκέλα ηνπ πξνβιήκαηνο αθνινπζώληαο κηα θαιώο 

νξηζκέλε ζεηξά από ελδηάκεζεο θαηαζηάζεηο ζπγθεθξηκέλνπ πιήζνπο. 

Σειηθά, ύζηεξα από θάπνην ινγηθό ρξνληθό δηάζηεκα, ζα θηάζεη νπσζδήπνηε 

ζε κία ηειηθή θαηάζηαζε, ε νπνία αληηπξνζσπεύεη ηε ιύζε ηνπ 

πξνβιήκαηνο. 

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ΢ 
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Βαςικζσ Ιδιότητεσ τησ μεθόδου - αλγορίθμου 

1. Ο αιγόξηζκνο θαηαζθεπάδεηαη γηα λα ιύζεη έλα 

πξόβιεκα.  

2. Ο αιγόξηζκνο απνηειείηαη από ελέξγεηεο - εληνιέο. 

3. Οη εληνιέο - ελέξγεηεο ζα πξέπεη λα είλαη απόιπηα 

θαζνξηζκέλεο  

4. Ο αιγόξηζκνο επεμεξγάδεηαη ηα δεδνκέλα ηνπ 

πξνβιήκαηνο θαη ιύλεη ην πξόβιεκα παξάγνληαο 

απνηειέζκαηα. 

5. Ο αιγόξηζκνο ηειεηώλεη ζε ινγηθό ρξνληθό δηάζηεκα. 
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Σξόπνη αλαπαξάζηαζεο 

αιγνξίζκσλ 

1. Δάλ πξόθεηηαη γηα ηηο αξρηθέο πξνζπάζεηεο πξνζέγγηζεο ελόο 

πξνβιήκαηνο, ζπρλά πεξηγξάθνπκε ηνλ αιγόξηζκν ζε θπζηθή 

γιώζζα  

2. Δάλ πξνζπαζνύκε λα αλαπηύμνπκε έλαλ αιγόξηζκν ζε κηα 

πεξηζζόηεξν ηππηθή κνξθή, ρσξίο όκσο λα εκπιαθνύκε ζε 

ηδηαίηεξεο ιεπηνκέξεηεο γηα ηελ πινπνίεζή ηνπ, ρξεζηκνπνηνύκε 

ζπρλά κηα ςεπδνγιώζζα. Σν απνηέιεζκα είλαη ε δεκηνπξγία ελόο 

αιγόξηζκνπ ζε ψεςδοκώδικα.  

3. Ιδηαίηεξα ρξήζηκε γηα ηελ θαηαλόεζε ελόο αιγόξηζκνπ είλαη θαη ε 

αλαπαξάζηαζή ηνπ ζε γξαθηθή κνξθή, κε ηε ρξήζε θάπνηαο 

κεζόδνπ γξαθηθήο αλαπαξάζηαζεο. Έλα ηέηνην παξάδεηγκα είλαη ε 

ρξήζε ησλ Γηαγξακκάησλ Ρνήο. 

4. Σειηθά, εθόζνλ ν ζηόρνο καο είλαη ε πινπνίεζε ηνπ αιγόξηζκνπ ζε 

έλαλ ππνινγηζηή, αλαγθαζηηθά ζα πξέπεη λα επηιερζεί κία γιώζζα 

πξνγξακκαηηζκνύ 
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Παπαδείγμαηα αναπαπάζηαζηρ 

Να λςθεί η ππωηοβάθμια εξίζωζη ax+b=0 

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ΢ ΠΡ_ΔΞ 

ΜΔΣΑΒΛΗΣΔ΢ 

 a, b: 

ΑΚΔΡΑΙΔ΢ 

 x: 

ΠΡΑΓΜΑΣΙΚΔ΢ 

ΑΡΥΗ 

 ΓΙΑΒΑ΢Δ a 

 ΓΙΑΒΑ΢Δ b 

 x ← -b/a 

 ΓΡΑΦΔ x 

ΣΔΛΟ΢ ΠΡ_ΔΞ 

  

#include <stdio.h> 

int main(void){ 

     int a, b; 

     float x; 

     scanf(“%d”,&a); 

     scanf(“%d”,&b); 

     x = -b/a; 

     printf(“\n%d”,x); 

}   

  

ΑΡΥΗ

ΓΙΑΒΑ΢Δ a

ΓΙΑΒΑ΢Δ b

x ← -b/a

ΓΡΑΦΔ x

ΣΔΛΟ΢
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ΜΕΣΑΒΛΗΣΕ΢ 

Μία κεηαβιεηή ζα πξέπεη λα έρεη: 

• Όνομα  

• Σιμή (θεληξηθή κλήκε)  

• Γιεύθςνζηρ ηεο ζέζεο κλήκεο ε νπνία ζα αληηζηνηρηζηεί ζηε 

κεηαβιεηή. 

• Σύπορ 

 ΑΚΔΡΑΙΔ΢ 

 ΠΡΑΓΜΑΣΙΚΔ΢ 

 ΥΑΡΑΚΣΗΡΑ΢ 

 ΛΟΓΙΚΔ΢ 

 ΓΔΙΚΣΗ΢ 
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ΕΙ΢ΟΔΟ΢ - ΕΞΟΔΟ΢ 

ΔΙΑΒΑ΢Ε λίςτα_μεταβλητών 

(όπου η λίςτα μεταβλητών αποτελείται  από ζνα 

ή περιςςότερα ονόματα μεταβλητών χωριςμζνα με κόμμα) 

ΓΡΑΨΕ λίςτα_οριςμάτων 

 

Ση ζα ζπκβεί εάλ δηαβάδνπκε ηε ίδηα 

κεηαβιεηή ζε ζπλερόκελεο εληνιέο? 
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Τελεστές, τελεσταίοι 

Σν ζύκβνιν ηεο πξάμεο ιέγεηαη ηελεζηήρ (operator), ελώ νη κεηαβιεηέο ή νη 

ηηκέο πνπ ζπκκεηέρνπλ ζε απηή ηελ πξάμε ιέγνληαη ηελεζηαίοι (operands). 
Ππάξη Σελεζηήρ 

Ππόζθεζη + 

Αθαίπεζη - 

Πολλαπλαζιαζμ

όρ 

* 

Γιαίπεζη / 

Ακέπαια 

Γιαίπεζη 

div 

Τπόλοιπο 

Ακέπαιαρ 

Γιαίπεζηρ 

mod 

Σελεζηήρ ΢ημαζία 

>  μεγαλύηεπο από  

<  μικπόηεπο από 

>= μεγαλύηεπο ή ίζο 

από 

<= μικπόηεπο ή ίζο 

από 

= Ίζο 

<>  Γιάθοπο 

Λογική ηιμή 

Α 

Λογική ηιμή 

Β 
Α and B A or B not A 

false false false false true 

false true false true true 

true false false true false 

true true true true false 
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ΕΚΦΡΑ΢ΕΙ΢ - ΠΡΟΣΕΡΑΙΟΣΗΣΕ΢ 

Μία έκθπαζη (expression) είλαη κία αθνινπζία από ηειεζηαίνπο, ηειεζηέο, 

ζηαζεξέο ηηκέο, παξελζέζεηο αιιά θαη άιιεο εθθξάζεηο.  Η αθνινπζία απηή ζα 

πξέπεη λα ζπκθσλεί κε ηε ιεηηνπξγία ησλ ηειεζηώλ. Όιεο νη εθθξάζεηο 

κεηαηξέπνληαη εζσηεξηθά ζε θώδηθά ηξηώλ δηεπζύλζεσλ (παξάδεηγκα) 

Πποηεπαιόηηηα ηελεζηών 
1. Αξηζκεηηθνί 

1. Πνιιαπιαζηαζκνί/δηαηξέζεηο 

2. Πξνζζέζεηο/αθαηξέζεηο 

3. Από αξηζηεξά πξνο ηα δεμηά 

2. ΢πγθξηηηθνί 

3. Λνγηθνί  

 

ΓΔΝ ΔΠΙΣΡΔΠΟΝΣΑΙ ΟΛΟΙ ΟΙ ΠΙΘΑΝΟΙ ΢ΤΝΓΤΑ΢ΜΟΙ 

ΜΔΣΑΒΛΗΣΧΝ - ΣΔΛΔ΢ΣΧΝ 
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Η εντολή ΕΚΧΩΡΗ΢Η΢ ή ΚΑΣΑΧΩΡΙ΢Η΢ ή ΑΝΑΘΕ΢Η΢ ΣΙΜΗ΢ 

1. Πξώηα ζεσξνύκε ην δεμί κέινο 

2. Από ην δεμί κέινο ππνινγίδεηαη κία θαη κνλαδηθή ηηκή 

3. Η ηηκή ηνπ 2νπ βήκαηνο εθρσξείηαη ζηε ζέζε κλήκεο πνπ αληηζηνηρεί ζην 

αξηζηεξό κέινο. 

 

4. Πεξηνξηζκνί: 

1. Ίδηνο ηύπνο 

2. ΢ηα αξηζηεξά πξέπεη λα ππάξρεη κία κεηαβιεηή 

3. Η παιηά ηηκή ηεο κεηαβιεηήο ράλεηαη 

4. Η εθρώξεζε ΓΔΝ είλαη ηζόηεηα. 

μεταβλητή ← ζκφραςη 
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Η εντολή ΕΠΙΛΟΓΗ΢ ή ΔΙΑΚΛΑΔΩ΢Η΢ 

Υξεζηκνπνηείηαη όηαλ θάπνηεο εληνιέο κπνξνύλ λα εθηειεζηνύλ ή όρη, 

κε ηελ πξνϋπόζεζε ειέγρνπ θάπνηαο ζπλζήθεο. 

ΑΝ <ςυνθήκη> ΣΟΣΕ 

 <εντολή> 

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ΢ ΠΡ_ΔΞ_1 

ΜΔΣΑΒΛΗΣΔ΢ 

 a, b: ΑΚΔΡΑΙΔ΢ 

 x: ΠΡΑΓΜΑΣΙΚΔ΢ 

ΑΡΥΗ 

 ΓΙΑΒΑ΢Δ a 

 ΓΙΑΒΑ΢Δ b 

 ΑΝ a<>0 TOTE 

  x ← -

b/a 

 ΓΡΑΦΔ x 

ΣΔΛΟ΢ ΠΡ_ΔΞ_1 

  

#include <stdio.h> 

int main(void){ 

     int a, b; 

     float x; 

     scanf(“%d”,&a); 

     scanf(“%d”,&b); 

     if (a!=0) 

 x = -b/a; 

     printf(“\n%d”,x); 

}   

  

ΑΡΥΗ

ΓΙΑΒΑ΢Δ a

ΓΙΑΒΑ΢Δ b

x ← -b/a

ΓΡΑΦΔ x

ΣΔΛΟ΢

a<>0

true false
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Η εντολή ΕΠΙΛΟΓΗ΢ ή ΔΙΑΚΛΑΔΩ΢Η΢ 
ΑΝ <ςυνθήκη> ΣΟΣΕ 

 <εντολή> 

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ΢ ΠΡ_ΔΞ_2 

ΜΔΣΑΒΛΗΣΔ΢ 

      a, b: ΑΚΔΡΑΙΔ΢ 

      x: ΠΡΑΓΜΑΣΙΚΔ΢ 

ΑΡΥΗ 

ΓΙΑΒΑ΢Δ a 

ΓΙΑΒΑ΢Δ b 

ΑΝ a<>0 TOTE 

       x ← -b/a 

ΑΝ a<>0 TOTE 

       ΓΡΑΦΔ x 

ΣΔΛΟ΢ ΠΡ_ΔΞ_2 

  

Πξόβιεκα ζηελ αξλεηηθή 

πεξίπησζε θαη ιύζε: 
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Η εντολή ΕΠΙΛΟΓΗ΢ ή ΔΙΑΚΛΑΔΩ΢Η΢ 
ΑΝ <ςυνθήκη> ΣΟΣΕ 

 <εντολή> 

ΑΡΧΗ 

       <εντολή_1> 

       <εντολή_2> 

       …… 

       <εντολή_κ> 

ΣΕΛΟ΢ 

ΟΜΑΓΑ ΔΝΣΟΛΧΝ 

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ΢ ΠΡ_ΔΞ_3 

ΜΔΣΑΒΛΗΣΔ΢ 

   a, b: ΑΚΔΡΑΙΔ΢ 

   x: ΠΡΑΓΜΑΣΙΚΔ΢ 

ΑΡΥΗ 

   ΓΙΑΒΑ΢Δ a 

   ΓΙΑΒΑ΢Δ b 

   ΑΝ a<>0 TOTE ΑΡΥΗ 

       x ← -b/a 

       ΓΡΑΦΔ x 

   TΔΛΟ΢ 

ΣΔΛΟ΢ ΠΡ_ΔΞ_3 

  

ΑΡΥΗ

ΓΙΑΒΑ΢Δ a

ΓΙΑΒΑ΢Δ b

x ← -b/a

ΓΡΑΦΔ x

ΣΔΛΟ΢

a<>0

true
false



Πληροφορική και Αλγόριθμοι 

Σμήμα Λογιςτικήσ και Χρηματοοικονομικήσ 19 

Η εντολή ΢ΤΝΘΕΣΗ΢ ΕΠΙΛΟΓΗ΢  
ή ΔΙΑΚΛΑΔΩ΢Η΢ 

ΑΝ <ςυνθήκη> ΣΟΣΕ 

<Ομάδα εντολών 1> 

ΑΛΛΙΩ΢ 

<Ομάδα εντολών 2> 

 

  

ΑΡΥΗ

ΓΙΑΒΑ΢Δ a

ΓΙΑΒΑ΢Δ b

x ← -b/a

ΓΡΑΦΔ x

ΣΔΛΟ΢

a<>0

true

ΓΡΑΦΔ „ΛΑΘΟ΢ 

ΓΔΓΟΜΔΝΑ‟

false

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ΢ ΠΡ_ΔΞ_5 

ΜΔΣΑΒΛΗΣΔ΢ 

 a, b: ΑΚΔΡΑΙΔ΢ 

 x: ΠΡΑΓΜΑΣΙΚΔ΢ 

ΑΡΥΗ 

    ΓΙΑΒΑ΢Δ a, b 

    ΑΝ a<>0 TOTE ΑΡΥΗ 

 x ← -b/a 

 ΓΡΑΦΔ x 

    ΣΔΛΟ΢ 

    ΑΛΛΙΧ΢  

 ΓΡΑΦΔ „ΛΑΘΟ΢ ΓΔΓΟΜΔΝΑ‟ 

ΣΔΛΟ΢ ΠΡ_ΔΞ_3 
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ΕΜΦΩΛΕΤΜΕΝΕ΢ ΕΝΣΟΛΕ΢ 

Δύξεζε κεγίζηνπ από ηξεηο αξηζκνύο 

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ΢ MEΓ_3_1 
ΜΔΣΑΒΛΗΣΔ΢ 
 a, b, c: ΑΚΔΡΑΙΔ΢ 
ΑΡΥΗ 
 ΓΙΑΒΑ΢Δ a, b, c 
 ΑΝ a>b and a>c TOTE 
  ΓΡΑΦΔ a 
 ΑΝ b>a and b>c ΣΟΣΔ 
  ΓΡΑΦΔ b 
                ΑΝ c>a and c>b TOTE 
  ΓΡΑΦΔ c 
ΣΔΛΟ΢ ΜΔΓ_3_1 

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ΢ MEΓ_3_2 
ΜΔΣΑΒΛΗΣΔ΢ 
 a, b, c: ΑΚΔΡΑΙΔ΢ 
ΑΡΥΗ 
    ΓΙΑΒΑ΢Δ a, b, c 
    ΑΝ a>b TOTE 
        AN a>c TOTE    
            ΓΡΑΦΔ a 
        ΑΛΛΙΧ΢ 
 ΓΡΑΦΔ c 
    ΑΛΛΙΧ΢  
        ΑΝ b>c ΣΟΣΔ 
 ΓΡΑΦΔ b 
        ΑΛΛΙΧ΢ 
 ΓΡΑΦΔ c 
ΣΔΛΟ΢ ΜΔΓ_3_2 
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ΕΜΦΩΛΕΤΜΕΝΕ΢ ΕΝΣΟΛΕ΢ 

ΑΡΥΗ

ΓΙΑΒΑ΢Δ a, b, c

ΓΡΑΦΔ a

ΣΔΛΟ΢

a>b

a>c

true

true

ΓΡΑΦΔ c

false
b>c

false

false

ΓΡΑΦΔ b

true
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ΕΦΑΡΜΟΓΗ: ΕΠΙΛΤ΢Η ΣΗ΢ ΔΕΤΣΕΡΟΒΑΘΜΙΑ΢ ΕΞΙ΢Ω΢Η΢ 
𝛼𝜒2 + 𝛽𝜒 + 𝛾 = 0 

1. ΢πδεηήζηε ηνλ αιγόξηζκν 

2. Θέζηε ηνπο πεξηνξηζκνύο 

3. Δπηιύζηε ζε κνξθή ςεπδνγιώζζαο 

4. Καηαζθεπάζηε ην δηάγξακκα ξνήο. 


